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Introducere

Lumea este iIntr-o continud schimbare, globalizarea si
modernizarea impunandu-ne sa ne adaptam constant. Tocmai de
aceea, pedagogia secolului XXI trebuie sa dezvolte capacitatea de
adaptare, de schimbare a elevilor. Google are deja toatd informatia
de care ai nevoie, nu mai este realist sa le ceri elevilor sa invete
cantititi mari de informatie pe de rost. In schimb, relevant este
cum poti aplica 1n pratica si in folosul societdtii ceea ce stii.

Ce fel de reforma se propune pentru secolul XXI? Nu este
posibil sa proiectezi o reforma punctuald in mod simplist, numai
prin emitere de legi, ordine, doar pentru a avea cu ce opera, de
programe noi, de discipline noi introduse in planurile-cadru. E
nevoie de metode noi de predare-invatare-evaluare. E nevoie de
imbinarea, mai mult ca oricand, a teoriei cu practica. Sa nu uitam
de cele patru scopuri definitorii ale educatiei in sec. XXI: a invata
sa Invetl, a Invata sd faci, a Tnvata sa fii si a Invata sa traiesti cu
altii.

Un intreg proces de reforma a invatdmantului trebuie nu
numai sa fie invatat, asimilat, si inteles, ci trebuie mai intai
absorbit, digerat si acceptat. Timpurile pe care le traim impun
reconfigurarea a ceea ce noi numim educatie prin procesul de
invatare. Este necesar sd intelegem ca lucrurile evolueaza, ca sala
de clasa poate fi lumea intreaga, iar invatarea trebuie sa fie pe tot
parcursul vietii.

Invitarea nu presupune doar acumulare de cunostinte, ci
crestere, imbogatire, evolutie. Tehnologiile moderne nu sunt ceva
iesit din  comun. Papirusul si hartia, creta si stiloul,
retroproiectoarele - toate au fost vazute ca inovatii la inceput. PC-
ul, internetul si mai noile tehnologii complementare nu sunt decat
cele mai noi dovezi ale creativitatii umane pe care le putem vedea
in jurul nostru. Ca si celelalte inovatii mentionate, acestea pot fi
asimilate in practica pedagogicd fara sa afecteze fundamentele
invatarii.
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Scoala secolului XXI trebuie sa-i ajute pe elevi sa isi
dezvolte autonomia, identitatea §i capacitatea de a comunica cu
altii. Scoala - privitd ca un laborator ce permite elevilor sa
descopere, sa cerceteze, sa experimenteze si sa evolueze 1n ritmul
individual de invatare, cu sprijinul profesorului care are rolul de a
crea scenarii reale de invitare. In conditiile actuale, profesorul
trebuie sd gaseascd metodele potrivite pentru a putea sustine la
acelasi nivel calitatea procesului educational. Orele clasice,
inchise, trebuie inlocuite cu lectii de tip open up, care permit
elevilor sa primeasca informatiile de baza intr-un timp relativ
scurt, acestia urmand sa aprofundeze notiunile respective asincron.
Prin urmare, rolul primordial al profesorului nu mai este acela de a
transmite informatii rigide, ci mai ales de a ghida elevul in
procesul de invatare. O varianta prin care profesorul poate stimula
gandirea creativa si criticd a elevilor este si invatarea bazatd pe
metoda proiectelor, ce constd in rezolvarea problemelor din viata
reald prin sarcini ce implica elevii in derularea unor activitati
colaborative ce sprijind dezvoltarea capacitdtii acestora de a
identifica solutii pentru problemele date. Temele unor astfel de
proiecte trebuie sa implice gasirea unor legaturi concrete cu viata
reald, sarcinile de invétare fiind elementul de baza, scopul fiind de
a realiza conexiuni intre elemente, de a sintetiza si organiza
informatii din diverse domenii de interes.

Pedagogia secolului XXI evidentiazd o problema cu
adevarat importanta: modalitatea de educare a elevilor trebuie sa se
schimbe. Educatia din prezent nu este cu mult diferita fatd de ceea
ce a fost in urma cu o suta de ani. Tehnologia actuald impune o
schimbare atit a cunostintelor pe care elevii trebuie sa le
dobandeasca, cat si a metodelor utilizate pentru educatia acestora.

Importanta invatarii vizibile in predarea limbii romdne

Invitarea vizibili a fost abordati in lucrarea riguros
documentata a lui John Hattie, [nvatarea vizibila: ghid pentru
profesori, o lectura despre eficienta invatarii, o contributie la
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procesul predarii-invatarii-evaluarii care se adreseaza tuturor celor
implicati si interesati de domeniul educatiei. Aceasta lucrare are la
bazd cercetdri desfasurate in ultimele decenii. Ghidul prezinta
secventele unei lectii si insistd pe relatiile educationale ce se
creeazd intre principalii actori din domeniu: profesori, elevi,
directori. Lucrarea abunda de sfaturi practice in vederea alegerii
celor mai bune strategii didactice si este dublatd de exercitii
potrivite diferitelor etape ale demersului didactic.

Ce este Invatarea vizibila? John Hattie mentioneaza ca
aspectul vizibil se refera la a face invatarea elevilor vizibila pentru
profesori, asigurand identificarea clara a atributelor care fac vizibil
progresul in procesul de invatare al elevilor, dar se referd si la
faptul ca toti din scoald trebuie sd cunoasca intr-un mod vizibil
impactul pe care il au asupra invatarii. Invitarea este vizibila nu
doar pentru profesor, ci si pentru elev. In urma acestei abordari,
elevul devine propriul sdu profesor, capabil sa isi imbunatateasca
procesul de autoeducare. Astfel, predarea trebuie considerata din
perspectiva impactului pe care aceasta o are asupra elevului.

Asadar, vorbim de Invatare vizibild atunci cind, intr-un
spatiu ce ofera siguranta si incredere, obiectivul este clar enuntat
iar profesorul si elevul sunt motivati sd il realizeze. Vorbind despre
profesorii motivati, John Hattie precizeaza ca acestia nu folosesc
notarea ca metodd de pedeapsd, nu amesteca performantele
academice cu cele comportamentale, nu promoveaza conformarea
linistita Tn dauna muncii scolare, nu folosesc in mod excesiv fisele
de lucru, nu au asteptari scdzute si nu sunt adeptii lui «atat poate si
el», nu preferd perfectiunea temei pentru acasa in dauna asumarii
de riscuri care implica si erori.

Elevul este privit ca un partener in procesul de predare-
invatare, tratat corect si cu respect, cdruia 11 sunt incurajate
independenta si autonomia in sala de clasd. Este foarte important
sd ne amintim acest lucru, deoarece in munca de zi cu zi,
concentrati pe sarcina de lucru si obiectiv, profesorii tind sa
acapareze Intregul proces, uitand ca rezultatele depind de munca
intregii echipe. In acest caz, profesorul trebuie sa aiba abilitatea de
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a se retrage atunci cand observa ca elevul progreseaza in atingerea
obiectivului propus. Profesorul capata atunci rol de suport,
asigurandu-1 pe elev ca este pe drumul cel bun in realizarea sarcinii
de lucru. Aceasta finalitate, performanta, nu se poate realiza fara sa
tinem seama de ceea ce elevii cunosc, pot realiza si interesul pe
care il manifestd fata de activitatea in care este implicat. Elevii
sunt foarte diferiti, ceea ce ingreuneaza actul de predare, asadar
profesorul trebuie sa dea dovada de multa indemanare in alegerea
strategiilor de invatare, a metodelor si tehnicilor de lucru.

Atunci cand vorbim de progres, performantd, de cele mai
multe ori le asociem unitdtilor de Invatamant de elitd. Este
neinspirat sd credem cd doar 1n aceste scoli se intampla o educatie
de calitate, cd doar acolo sunt cei mai buni profesori si ca doar
acolo Invatarea este vizibild, pentru profesori, elevi, comunitate.
Invatarea devine vizibila acolo unde profesorul doreste s evalueze
impactul pe care munca lui il are asupra elevilor, indiferent de
scoala in care se afla. Acesta este si mesajul adresat de Hattie
tuturor profesorilor: Rolul meu, ca profesor, este sa evaluez
impactu/ pe care il am asupra elevilor.

Legat de invatarea vizibild, constatim cd aceasta devine
vizibila de cele mai multe ori la sfarsitul unui ciclu de invatdmant
sau dupd examenele nationale. Este important insd ca aceasta
practica sa devina frecventd, permanentd chiar, astfel incat sa
putem inregistra progresul sau remedia acolo unde situatia impune.
Dacé scopul nostru este sd muncim intr-o scoala in care invatarea
este vizibila, trebuie sa identificdm modalitati prin care aceasta sa
se facd usor recunoscutd. Nu este o abordare simpld, comoda,
presupune timp si disponibilitate din partea profesorilor, iesirea din
tipare, dar lucrarea lui John Hattie vine in sprijinul profesorilor
propunand pas cu pas un model de reusitd in pregatirea lectiilor
plecand de la planificarea didactica. In aceastd faza este important
sa se tind cont de nivelul cunostintelor elevilor, obiectivele
propuse si progresul Inregistrat de elevi la sfarsitul unei unitéti de
invatare. Aceste atribute 1i caracterizeaza pe profesorii eficienti,
pasionati, cei care implicd elevul in invatare din punct de vedere
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cognitiv, promoveazd problematizarea, oferd si cer feedback
raspandesc dragostea pentru disciplina predata, in special,
invatare, in general.

O astfel de abordare presupune multe schimbari in
incercarea de a reorganiza si regandi invatarea. Schimbarea
depinde de fiecare dintre noi, de ceea ce se Intampld in sala de
clasa, in scoala, de modul in care toti cei implicati contribuie la
ameliorarea climatului din scoala sa. Schimbarea se produce atunci
cand ne dam seama de ceea ce nu facem bine, ce ne lipseste si cum
putem proceda pentru a ne atinge obiectivele, cum ne pot ajuta
ceilalti, colegi, directori, inspectori.

Invitarea vizibila este o abordare pedagogica centrati pe
clarificarea obiectivelor de invatare, monitorizarea progresului si
oferirea unui feedback constant. Aceasta presupune ca profesorii si
elevii sa aiba o intelegere clard a ceea ce se invatd, de ce este
important si cum se poate evalua progresul. In contextul predarii
limbii roméne, aceastda metoda este esentiald pentru dezvoltarea
competentelor lingvistice, literare si de comunicare.

Aspectele cheie ale invatarii vizibile in predarea limbii
romane se referd la claritatea obiectivelor de 1invatare,
monitorizarea  progresului, feedback constant, utilizarea
instrumentelor vizuale si practice si implicarea elevilor in procesul
de Invatare.

In predarea limbii roméne, elevii trebuie si inteleagi
scopul activitatilor didactice: de exemplu, invatarea unei reguli
gramaticale, dezvoltarea vocabularului sau intelegerea unui text
literar. Stabilirea obiectivelor clare ajuta elevii sd stie ce se
asteapta de la ei si sd devind mai constienti de propriul proces de
invatare.

Invitarea vizibildi permite profesorilor si urmireasci
evolutia elevilor in timp. Elevii pot vedea cum eforturile lor duc la
rezultate concrete, ceea ce sporeste motivatia. Feedback-ul
imediat, specific si constructiv este esential In predarea limbii
romane. Invitarea vizibili poate include diagrame, harti
conceptuale, tabele gramaticale sau scheme pentru analiza textelor
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literare. Aceste instrumente ajutad elevii sd vizualizeze structura
limbii romane si sa inteleagd mai bine conceptele abstracte. Elevii
sunt ncurajati sa-si fixeze obiective personale, sd 1si monitorizeze
progresul si sd contribuie la procesul de evaluare.

Beneficiile Invatarii vizibile in predarea limbii romane sunt
multiple. Elevii devin mai responsabili pentru propria lor invatare,
ceea ce duce la o crestere a performantelor, fie cd este vorba
despre scrierea creativa, analiza literard sau exprimarea orala.
Invitarea vizibila incurajeaza elevii si analizeze, sa sintetizeze si
sa evalueze informatiile, competente esentiale In studiul limbii
romane. Elevii care sunt constienti de progresul lor si de criteriile
de evaluare sunt mai putin stresati si mai bine pregatiti pentru teste
si examene, reducandu-se vizibil anxietatea legatd de evaluare.
Atunci cand elevii inteleg scopul activitatilor si vad rezultatele
muncii lor, sunt mai motivati sa invete.

Scopul si structura ghidului

Aceastd lucrare 1si propune sa fie un material util pentru
pentru profesori, atdt pentru cei care se afld la inceput de drum,
lipsiti de cunostinte practice, cat si pentru colegii cu experienta la
catedrd. Avand in vedere ca Limba si literatura romdna este una
dintre disciplinele de baza ale curriculumului, noi, profesorii, avem
obligatia sa devenim cei mai buni. lar pentru aceasta este nevoie
nu numai de suport teoretic privind fundamentele invatarii vizibile,
cunoasterea metodelor si strategiilor de predare bazate pe invatarea
vizibila si de integrarea tehnologiei in invatarea vizibild, ci mai
ales de curajul aplicarii lor. Pentru orice profesor, una dintre
marile provocari o constituie implementarea celor mai bune tehnici
si metode astfel incat, la sfarsitul unei secvente de invatare, sa se
constate progresul. In momentul in care se inregistreazi un
progres, invatarea devine vizibild. Din pdcate, constatdim ca
majoritatea cartilor care abordeaza invatarea vizibild se rezuma la
a prezenta aceste strategii didactice si nu aduc prea multe exemple
practice. Pe de altd parte, manualele scolare nu ofera suportul
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necesar pentru exersarea studiului teoretic, iar programele scolare
nu oferd sugestii metodologice pentru lectii bazate pe invatare
vizibild. De aceea am considerat necesar demersul de a realiza
acest ghid practic pentru profesorul de romana.

Ne propunem sa prezentam cateva principii ale invatarii
vizibile si sd propunem instrumente pentru monitorizarea
progresului elevilor, care stau la baza unei Invitiri de durata,
promovand conceptul de invatare vizibila, un tip de invatare In
centrul caruia se afld profesorul si elevul, pentru a constientiza
impactul pe care invatarea 1l are asupra elevului si modul in care se
realizeaza progresul. Gestionarea diversitatii in clasa prin Invatarea
vizibila, adaptarea metodelor pentru elevii cu stiluri diferite de
invatare, crearea unui mediu incluziv in sala de clasa, diferentierea
activitatilor pentru performantd maxima- iatd cateva exemple de
activitati cu care venim in ajutorul profesorilor de romana. De aici
incolo, intervine maiestria didactica, abilitatea profesorului de a
percepe invatarea prin ochii elevilor, o uriasd provocare pentru
acesta, dar care 1l poate ajuta in alegerea strategiilor, metodelor si
tehnicilor ce 1i pot facilita calea spre reusita.

Invitarea vizibila este o metoda eficienti pentru predarea
limbii romane, deoarece pune accent pe transparentd, claritate si
implicarea activa a elevilor. Aceastd abordare 11 ajutd sd devina
mai constienti de propriul proces de invatare, sd isi dezvolte
abilitatile lingvistice si sd 1isi imbunatateasca performantele
academice. Implementarea unor practici vizibile poate transforma
orele de limba romand intr-un spatiu de explorare si crestere
personala.

Ghidul pentru profesorii de limba romana la liceu: Metode
de invatare vizibila este structurat, deloc Intdmplator, in 10
capitole. Ne dorim cresterea performantei academice, o relatie
impecabila profesor-elev, deci un invatdmant de calitate: de nota
10.

Primele doua capitole evidentiazd importanta Invatarii
vizibile Tn predarea limbii romane, realizand profilul elevului de
liceu care invatd, cu provocdri si oportunitati, prezinta
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fundamentele 1Invatarii vizibile, principiile Invatarii vizibile
aplicate in predarea limbii romane, insistdnd asupra rolului
profesorului in procesul de invatare vizibila.

Capitolele 3-5 propun metode si strategii de predare bazate
pe invatarea vizibild, modalititi de integrare a tehnologiei in
invatarea vizibila, recomandind aplicatii si platforme digitale in
invatarea limbii roméane, evaluarea formativa digitala avand un rol
major. De asemenea, recomandam instrumente pentru
monitorizarea progresului elevilor: jurnalul de invatare, metode de
autoevaluare si evaluare reciproca, teste formative si diagrame de
progres.

Capitolul al saselea propune aplicatii practice: exemple de
lectii bazate pe invatare vizibila vizand receptarea textului literar
din perspectiva invatarii vizibile, dezvoltarea competentelor de
scriere si interpretarea textelor non-literare.

Urmadtoarele capitole argumenteazd necesitatea adaptarii
metodelor pentru elevii cu stiluri diferite de invatare, crearea unui
mediu incluziv in sala de clasa, diferentierea activitatilor pentru
performantd maxima. Pe scurt, gestionarea diversitatii in clasd prin
invatarea vizibild. Evaluarea si reflectia au un rol foarte important:
evaluarea sumativd prin metode vizibile, invatarea din greseli,
imbunatdtirea practicilor didactice prin autoreflectie.

Ultimele capitole recomandd unele resurse suplimentare:
liste de aplicatii si site-uri utile, exemple de organizatoare grafice
si sabloane, bibliografie recomandata pentru aprofundare,
concluzionand cu impactul invatarii vizibile asupra performantei
elevilor si anticiparea directiilor pentru inovarea predarii limbii
romane.

Profilul elevului de liceu care invatd: provocdri si oportunitati

Elevul de liceu reprezinta un segment important in procesul
educational, fiind in perioada adolescentei, o etapd caracterizatd de
transformdri semnificative pe plan fizic, emotional, social si
intelectual. In aceasti perioadi, dezvoltarea unei identitati
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academice si personale solide este cruciald, iar procesul de invatare
joaca rolul principal. Elevul de liceu care invata se afla intr-o etapa
dinamica a vietii, plind de provocari, dar si de oportunitati. Printr-o
abordare echilibratd care include sprijin, resurse adecvate si
metode de predare inovative, acest profil poate evolua spre o
persoana pregétita sa facd fata cerintelor unei societdti complexe si
in continua schimbare.
Elevul de liceu care Invata are cateva caracteristici clare:

e Curiozitate si dorinta de autonomie. Elevii liceeni au
tendinta de a explora si Invata lucruri noi, dar isi doresc si o mai
mare independenta in alegerile academice.

« Capacitatea de gandire critica. In aceasti etapa, liceenii isi
dezvolta abilitatea de a analiza, evalua si interpreta informatiile,
construindu-si propriile opinii.

o Interes pentru relevanta Invatarii. Elevii sunt motivati sa
invete atunci cand vad o legdtura clard intre ceea ce studiaza si
viata reala, cariera sau interesele lor.

« Influentele sociale. Relatiile cu colegii, profesorii si familia
joaca un rol major in procesul de invatare, modeland atitudinile si
comportamentele elevilor fatd de educatie.

Provocarile elevului de liceu care invata sunt multiple:

o Presiunea academicad. Elevii de liceu se confruntd adesea cu
cerinte academice ridicate, mai ales in contextul pregatirii pentru
examene nationale sau admiterea la universitate.

e Gestionarea timpului. Intre orele de curs, teme, activitati
extracurriculare si viata sociald, multi elevi intdmpina dificultati in
organizarea eficientd a timpului.

« Lipsa motivatiei. Unii elevi pot pierde interesul pentru
invatare din cauza lipsei de relevanta a materiilor sau a metodelor
de predare percepute ca fiind plictisitoare.

o Impactul tehnologiei. Desi tehnologia ofera oportunitati
educationale, utilizarea excesiva a dispozitivelor electronice pentru
divertisment poate reduce concentrarea si timpul dedicat studiului.

e Presiunea sociald si emotionala. Elevii se confrunta cu
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provocari legate de integrarea in grupuri sociale, relatiile cu colegii
si gestionarea emotiilor.

Oportunitatile pentru elevul de liceu care invata:

« Accesul la resurse educationale diverse. In era digitala,
elevii au la dispozitie o gama larga de resurse, precum platforme
de e-learning, biblioteci online si cursuri gratuite.

o Participarea la activitati extracurriculare. Programele
extracurriculare, cum ar fi cluburile de debate, proiectele STEM
sau voluntariatul, oferd elevilor ocazia de a-si dezvolta abilitti
practice si sociale.

« Dezvoltarea gandirii critice si creative. In liceu, elevii au
ocazia sa participe la activitati care stimuleaza creativitatea, cum ar
fi eseuri, proiecte artistice sau cercetari.

e Pregatirea pentru viitor. Educatia liceala le ofera elevilor
baza necesara pentru a-si construi cariere de succes si pentru a se
dezvolta ca indivizi responsabili.

e Sprijinul din partea mentorilor si profesorilor. Profesorii
joaca un rol important in ghidarea elevilor, oferindu-le nu doar
cunostinte, ci si inspiratie si sprijin emotional.

Elevul de liceu poate fi sprijinit in procesul de invatare prin
promovarea unui mediu de invatare flexibil si stimulativ,
dezvoltarea competentelor de viata, acces la consiliere
educationald si psihologicd, dar mai ales prin colaborarea intre
profesori, parinti si elevi.

Fundamentele invitarii vizibile
Ce este invdtarea vizibila?

Invitarea vizibila este un fundament care se centreazi pe
asigurarea unui mediu educational in care elevii sunt angajati activ
in propriul proces de invatare si sunt capabili sa isi demonstreze
progresul in mod vizibil. Aceastd abordare se bazeaza pe faptul ca
elevii devin mai motivati si mai implicati In Invatare dacd au o
intelegere clara a asteptarilor si a ceea ce trebuie sd realizeze.
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Invitarea vizibili este, asadar, o abordare educationald
fundamentata pe ideea ca procesul de invatare devine mai eficient
atunci cand este transparent si clar atat pentru profesori, cat si
pentru elevi.

Educatia vizibila este deosebit de importanta prin faptul ca
pregateste elevii pentru viitor, pentru viata de adult, pentru cariera,
oferindu-le nu doar exemple si modele, ci mai ales metode si
mijloace care si le dezvolte capacitatea de adaptare. In lumea
mileniului III, abilititile de gandire critica, creativa si analitica
sunt esentiale, iar elevii care beneficiaza de educatia vizibila sunt
mult mai bine pregatiti pentru a face fatd provocarilor lumii
contemporane, in care schimbarile se succed cu repeziciune

Invitarea vizibild este o metodd centratd pe transparenti,
colaborare si reflectie, care faciliteaza obtinerea unor rezultate mai
bune si cresterea increderii elevilor in propriile capacitati. Prin
aceasta abordare, procesul de Invatare devine mai predictibil, mai
structurat si mai eficient pentru toti participantii.

Principii ale invatarii vizibile aplicate in predarea limbii romdne

Consideram 1invatarea vizibild o prioritate pentru
invatamantul roménesc in mileniul III, putdnd contribui in mod
substantial la Tmbundtatirea calitdtii educatiei, prin motivarea
elevilor si dezvoltarea abilitétilor si competentelor atat de necesare
intr-o lume in continui schimbare. In ultimii ani, invitimantul
romanesc a fost supus unor reforme majore, urmdrind
imbunitatirea calitatii educatiei. Invitarea vizibild este solutia
pentru implementarea acestora, prin implicarea actantilor actului
educational: profesorul si elevul.

Principiile 1invatarii vizibile pun accent pe claritate,
monitorizare si implicare, transformand educatia Intr-un proces
activ, personalizat si eficient. Prin aplicarea acestor principii,
profesorii pot oferi elevilor instrumentele necesare pentru a deveni
autonomi, motivati si bine pregatiti pentru provocdrile viitoare.
Invitarea vizibili se bazeazi pe claritatea obiectivelor,
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monitorizarea progresului si utilizarea feedback-ului pentru a
imbundtdti performantele elevilor. Aplicarea acestor principii In
predarea limbii romane poate transforma procesul educational,
facandu-1 mai interactiv si eficient.

Invitarea vizibild pune un puternic accent pe metodele de
evaluare si pe feedback, asa incat elevii sd poatd vedea Tn mod
evident, constant si permanent unde se afla si ce trebuie sa faca
pentru a-si Tmbunatati performanta. Acest lucru poate fi realizat
doar daca profesorul va stabili obiective precise, va organiza
examindri formative si va folosi tehnici de interevaluare si
autoevaluare.

O altd componentd importantd a Invatarii vizibile este
colaborarea. Elevii, incurajati sd lucreze Impreund: in perechi, in
echipe, pe grupe eterogene sau omogene si sd-si Impartaseasca
ideile si perspectivele, vor putea mai usor sa invete unii de la altii
si sd-si dezvolte abilititile de comunicare si colaborare. Invitarea
vizibild are ca deziderat primordial nu dezvoltarea cunostintelor, ci
a competentelor. Aceasta impune dezvoltarea abilitatilor de
gandire criticd, dar mai ales creativd si reflexivd, precum si a
abilitatilor de rezolvare a problemelor si de luare a deciziilor.

Pentru a se implementa invatarea vizibilda in procesul
instructiv-educativ este necesara o schimbare radicald in abordarea
educationald: accentul sa se puna pe procesul de invatare mai mult
decat pe rezultatele finale. Profesorii trebuie sd fie permanent
pregatiti sa ofere elevilor un feedback constructiv si sa fie deschisi
la schimbare si la inovatie.

Educatia vizibild implicd utilizarea unor instrumente si
strategii care permit elevilor si profesorilor sa urmareasca si sa
inteleagd mai bine procesul de invatare, prin utilizarea tehnologiei,
folosind instrumente de monitorizare a progresului sau platforme
online pentru colaborare si feedback. De asemenea, poate fi
realizatd prin utilizarea metodelor de invatare activa, precum
discutiile de grup, jocurile de rol, proiectele practice.

Odata cu implementarea educatiei vizibile, elevii pot sa-si
monitorizeze progresul si sd-si autoevalueze performantele, fapt ce
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poate ajuta la cresterea Increderii in sine si la dezvoltarea
capacitatii de a-si gestiona propriul proces de invatare. Profesorii
pot folosi educatia vizibila pentru imbundtatirea practicii de
predare, monitorizand progresul elevilor si oferid feedback
constructiv in timp real, ceea ce poate ajuta la identificarea
punctelor slabe ale procesului de invatare si la dezvoltarea de
strategii de imbunatatire a performantelor.

Pornind de la premisa ca invatarea vizibila, concept
educational dezvoltat in principal pe baza cercetarilor lui John
Hattie, pune accent pe intelegerea clarda a modului in care elevii
invatd si pe utilizarea metodelor care maximizeaza eficienta
procesului de predare si ca presupune ca obiectivele de invitare,
progresul si rezultatele sa fie ,,vizibile” atdt pentru elevi, cat si
pentru profesori, consideram ca ne putem baza pe 10 principii ale
invatarii vizibile aplicate in predarea limbii roméane.

1. Claritatea obiectivelor de invatare

Descriere: Elevii trebuie sa inteleagd clar ce se asteapta de
la ei si ce competente urmeaza sa dezvolte.

Aplicare practica: Profesorii stabilesc obiective specifice,
madsurabile si relevante pentru fiecare lectie.

Exemplu: ,,Astazi veti invata sa identificati tema centrala a
unui text narativ.”

2. Criterii de succes bine definite

Descriere: Elevii trebuie sa stie cum arata ,,succesul” in
activitatea pe care o desfdsoara.

Aplicare practica: Profesorii oferd exemple de raspunsuri
corecte sau descriu clar ce se asteapta in cadrul unei sarcini.

Exemplu: Pentru un eseu, criteriile pot include ,,structura
clara”, ,utilizarea a cel putin trei argumente” si ,respectarea
normelor gramaticale”.

3. Feedback constructiv si imediat

Descriere: Feedback-ul trebuie sa fie specific, orientat spre
imbunatatire si oferit la timp pentru a avea impact.
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Aplicare practica: Profesorii ofera indrumari clare dupa
fiecare activitate, subliniind ce este bine realizat si ce trebuie
imbunatatit.

Exemplu: ,,Ai analizat bine personajul principal, dar ar fi
util sd adaugi exemple din text pentru a-ti sustine punctul de
vedere.”

4. Monitorizarea progresului

Descriere: Atat profesorii, cat si elevii trebuie sa
urmareasca progresul in timp pentru a identifica punctele forte si
domeniile care necesitd Tmbunatatiri.

Aplicare practicd: Utilizarea de grafice, fise de
autoevaluare sau diagrame pentru a vizualiza progresul elevilor.
Exemplu: Dupad fiecare test, elevii completeaza o fisd de progres
pentru a vedea unde au avut dificultati.

5. Invatarea bazatd pe dovezi

Descriere: Profesorii trebuie sd utilizeze metode care au
fost demonstrate stiintific ca fiind eficiente in procesul de invatare.

Aplicare practica: Alegerea strategiilor de predare pe baza
cercetarilor educationale, cum ar fi invatarea prin colaborare sau
predarea explicita.

Exemplu: Organizarea de activitdti de grup pentru a
stimula gandirea critica.

6. Implicarea elevilor in procesul de invatare

Descriere: Elevii trebuie sd fie participanti activi, nu doar
receptori pasivi ai informatiilor.

Aplicare practica: Profesorii incurajeaza intrebarile,

Exemplu: In timpul unei lectii de literaturd, -elevii
analizeaza textul in echipe si 1si prezinta concluziile colegilor.

7. Vizualizarea procesului de invatare

Descriere: Elevii trebuie sd vada clar pasii si progresul in
invatare, ceea ce le oferd motivatie si directie.

Aplicare practica: Utilizarea de diagrame, harti conceptuale
si planuri detaliate pentru organizarea informatiilor.
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Exemplu: Crearea unei harti mentale pentru structura unui
text narativ.

8. Autoevaluarea si reflectia

Descriere: Elevii sunt incurajati sd isi analizeze propriile
performante si sd identifice punctele de Tmbunatétire.

Aplicare practica: Integrarea activitatilor de autoevaluare la
finalul fiecarei lectii sau unitati de studiu.

Exemplu: ,,Ce am invatat astazi? Ce pot face mai bine data
viitoare?”

9. Crearea unui mediu de invatare sigur si stimulant

Descriere: Elevii trebuie sa se simtd ncurajati sa 1si asume
riscuri intelectuale intr-un mediu in care greselile sunt vazute ca
oportunitati de invatare.

Aplicare practica: Profesorii promoveaza o culturd a
respectului si a sustinerii reciproce.

Exemplu: La fiecare raspuns gresit, profesorul ofera o
explicatie constructiva fara a critica elevul.

10. Conexiunea cu viata reala

Descriere: Invitarea devine mai relevanta si mai motivanti
atunci cand elevil vad legdtura intre ceea ce invata si viata lor
cotidiana.

Aplicare practica: Profesorii utilizeaza exemple concrete si
aplica teoria in situatii practice.

Exemplu: Elevii redacteazd o scrisoare oficiala folosind
regulile gramaticii, simuland un context real, cum ar fi solicitarea
unei burse.

Rolul profesorului in procesul de invdtare vizibila

In contextul invatarii vizibile, profesorul joaci un rol
esential in sustinerea elevilor in dezvoltarea lor educationala.
Profesorii sunt responsabili de facilitarea procesului de invatare si
de crearea unui mediu de invatare sigur, stimulativ, incluziv,
eficient. Dascalii care adoptd abordarea de invatare vizibila sunt
deschisi la schimbare si mereu pregatiti sa isi ajusteze practica de

-19-



predare pentru a incuraja elevii sa fie activi si responsabili. Prin
oferirea de feedback continuu, prin crearea de oportunitati de auto-
reflexie si colaborare, profesorii identifica si stabilesc obiectivele
de invatare impreuna cu elevii lor. Prin utilizarea instrumentelor de
monitorizare a progresului, profesorii urmdresc performanta
elevilor si identificd punctele slabe ale procesului de invatare si ale
practicii lor de predare.

De asemenea, profesorii trebuie sd fie deschisi la
colaborare si la impartasirea resurselor si a cunostintelor cu alti
profesori. Colaborarea poate fi realizata prin participarea la grupuri
de discutii face-to-face sau online, prin implicarea in proiecte de
colaborare si prin participarea la conferinte si seminarii de
specialitate.

Instrumentele de Invatare vizibild au un impact pozitiv
semnificativ asupra elevilor, ajutandu-i sa devina mai implicati si
mai responsabili 1n propriul proces de invatare. Acestea ii
incurajeaza sa fie mai activi si 11 ajutd sa isi dezvolte abilitati
critice de gandire si sd inteleagd mai bine propriile procese de
invatare. De exemplu, instrumentele de auto-reflexie permit
elevilor sa reflecteze asupra abilitatilor personale si sd-si
stabileasca responsabil obiective de Tnvatare pentru a-si Tmbunatati
performantele. Elevii Invatd sd isi monitorizeze progresul si sd ia
decizii informate cu referire la modul in care ar putea sd-si
structureze timpul si s@ aloce resursele pentru a atinge obiectivele
de invatare, devin mai implicati si mai responsabili, isi dezvolta
abilitati critice de gandire si colaboreaza cu colegii si profesorul.

In ultimii ani, invitarea vizibild a devenit o practici in
scolile din lumea intreagd, ideea fiind Tmbratisatd de multe
institutii de invatdmant si de cadre didactice, incurajand elevii sa
obtini rezultate de invitare durabile. In centrul actului educational
se afld elevul mileniului III, cu alte ganduri si idei, cu alte placeri
si pasiuni, cu alte obiective si scopuri. Sau poate cd doar
profesorilor li se pare cd ar fi altele, cand de fapt sunt aceleasi.
Pentru cd valorile nu s-au schimbat. Valorile sunt aceleasi. lar
elevul se ghideaza dupa valori. Ce s-a schimbat? Modalitatea de
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abordare. Tabla si creta, caietul lineat si stiloul, dictarea si
memorarea se pot inlocui cu platformele online, cu aplicatiile,
jocurile si instrumentele digitale. Doar ca uneori uitdm noi,
profesorii, ca, la un moment dat, si tocul si calimara, si papirusul si
tablita de lemn au fost inlocuite.

De fapt, Invatarea vizibila implica abordarea personalizata
a Invatarii, conform nevoilor fiecarui elev, prin evaluarea
formativa si feedback clar si imediat. Urmareste dezvoltarea
abilitatilor socio-emotionale: empatia si auto-reglarea emotionala
prin invatarea colaborativa si utilizeazd creativitatea in invatare,
pentru stimularea inovatiei i imaginatiei.

[atd cateva demersuri care vin in sprijinul punerii in
practica a acestei teorii:

- Utilizarea platformelor online de colaborare si feedback:
profesorul creeaza platforme online unde elevii sa poatd colabora
in grupuri, sd ofere si sa primeasca feedback constructiv de la
colegi si profesori.

- Dezvoltarea activitatilor creative: profesorul include in
procesul de Invatare activitati creative, cum ar fi crearea de
videoclipuri, prezentari, care pot spori imaginatia si creativitatea.

- Utilizarea jocurilor educative interactive: profesorul
propune jocuri educationale, pentru a spori implicarea si motivatia
elevilor, iar elevii vor invata intr-un mod distractiv, dar eficient.

- Promovarea dezvoltdrii abilitatilor socio-emotionale:
cadrul didactic initiazd proiecte care dezvoltd empatia, auto-
procesul de invatare, ci si in viata cotidiana.

- Utilizarea tehnologiei in invatarea vizibila: profesorul
utilizeaza instrumentele digitale pentru a spori interactiunea si
colaborarea intre elevi.

* Camera digitala poate fi folositd pentru a inregistra unele
experiente si a le folosi ca sursa de invatare, ,,privitul in oglinda” a
propriei prestatii avand efecte benefice.
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* Computerele si internetul ofera accesul la informatie, iar
elevii de astazi se documenteazd rapid si solicitd profesorului,
printr-un ,,dublu clic”, sa le ofere sprijin.

* Portofoliile elevilor si profesorilor nu reflectd doar
produsul, ci devin dovada progresului, fiind ,,cartea de vizitd” a
efortului de invatare.

* Pagina clasei, revista scolii, pagina web, jurnalele,
panourile de documentare si de creatie asigura vizibilitatea
grupului, informeaza comunitatea scolard despre activititile
desfasurate si despre performantele inregistrate.

Dar cea mai inovatoare idee in Iinvdtarea vizibild
considerdm ca o reprezintd crearea unui mediu virtual de invatare,
individualizat pentru fiecare elev. Acest mediu poate fi conceput
doar dupa ce se realizeaza profilul elevului, profesorul de la clasa
colaborand cu dirigintele, psihologul scolar, consilierul scolar si
parintii, dar si prin discutiile individuale cu acesta, luand 1n
considerare nivelul sau de competentad, stilul individual de invatare
si interesele si dorintele personale.Un mediu virtual contine resurse
de invitare diverse, de la prezentdri si videoclipuri la jocuri
educationale si exercitii interactive. Elevii pot interactiona cu acest
mediu personalizat, fapt ce sporeste participarea si implicarea
elevilor in procesul de invdtare, deoarece fiecare elev primeste
informatii si feedback personalizat, iar acest lucru ajuta la cresterea
motivatiei si a increderii in sine. De asemenea, aceastd abordare
ofera oportunitatea pentru profesori de a monitoriza permanent
progresul elevilor si de a interveni prompt In cazul in care apar
dificultati. Mai mult, un astfel de mediu virtual ar putea fi mai
accesibil, fapt ce ar face posibila invatarea oricand si oriunde,
oferind flexibilitate si eficientd in procesul de invatare continua.

Deoarece invdtarea vizibila se concentreazd pe dezvoltarea
elevilor ca indivizi in societate, promovand dezvoltarea lor din
punct de vedere social si emotional, prin intermediul acestor
instrumente se incurajeaza elevii sd comunice mai eficient, sa
lucreze impreuna si sa-si ofere feedback, dezvoltand astfel abilitati
sociale importante. In acelasi timp, elevii sunt ajutati si-si dezvolte
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inteligenta emotionald, constientizand propriile emotii si pe cele
ale semenilor, dar mai ales sa-si dezvolte abilitati de rezolvare a
conflictelor si de gestionare a stresului.

Cadrul didactic promotor al invatdrii vizibile anticipeaza
permanent raspunsurile la cele trei intrebari-cheie: ,,incotro ma
indrept?”, ,,Cum ajung acolo?”, ,,Ce urmeaza sa obtin?”. Practica
a demonstrat cd profesorii care se centreazd pe Invatarea vizibila
isi pun intrebari daca elevii lor nu inregistreaza progres, identifica
modalitati adecvate de predare, creeaza un climat optim in clasa,
monitorizeazd permanent invatarea si ofera imediat feedback
constructiv, dezvoltd la elevi respectul de sine si pentru ceilalti,
incurajeaza fiecare elev sa obtina performante, chiar asumandu-si
riscuri si adeseori solicita ajutorul colegilor atunci cand se impune
aceasta. Acestia nu sunt profesorii cu experienta, ci sunt profesorii
experti, care predau cu daruire, entuziasm si pasiune, intr-0
permanentd dezvoltare personald, care implementeaza Invatarea
vizibild in sistemul de Invatamant, pentru o educatie de calitate.

Metode si strategii de predare bazate pe invatarea vizibila
Crearea obiectivelor clare de invdtare

Invitarea vizibila (Visible Learning), concept dezvoltat de
John Hattie, se bazeazd pe cercetdri extinse privind eficienta
diferitelor metode didactice. Unul dintre cele mai importante
principii este claritatea obiectivelor de Invatare, care are un impact
major asupra progresului elevilor. Aceasta este o strategie centrala
in invatarea vizibild, cu efecte demonstrabil pozitive asupra
performantei elevilor.

Obiectivele de invatare sunt declaratii explicite care le spun
elevilor ce trebuie sa stie, sd inteleaga si sa poatd face la finalul
unei lectii sau unitati de invatare.

Strategii pentru crearea si utilizarea obiectivelor clare:

 Stabilirea obiectivelor SMART
o  Specifice — concentrat pe un anumit continut sau abilitate
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e Masurabile — rezultatul trebuie sa poata fi evaluat

« Atingibile — in concordanta cu nivelul elevilor

e Relevante — conectate cu curriculumul si realitatea
elevului

o Incadrate in timp — realizabile intr-un interval bine definit.

Exemplu: In loc de ,si invete despre romantism”, un
obiectiv clar ar fi: ,,Elevii vor putea explica pana la finalul lectiei
3 relatii de inte

o Comunicarea obiectivelor la inceputul lectiei

e Spune explicit care este scopul lectiei: ,,Astazi veti invita
sa...”

o Afiseaza obiectivele pe tabld sau Intr-un colf vizibil al
clasei

e Verifica intelegerea acestora de cétre elevi: ,,Ce inseamna
sd comparam doud personaje?”

« Impitirea obiectivelor in criterii de succes

o Ofera elevilor indicatori clari pentru reusita: ,,Vei sti ca ai
reusit daca poti...

Exemplu: ,,Dacé poti sustine opinia ta cu doua argumente
din text.”

o Reflectie asupra obiectivelor la finalul lectiei

o Intreabi elevii: ,,Am atins obiectivul de azi?”

o Foloseste metode de autoevaluare sau reflectie: semafoare
(verde = am Inteles, galben =partial, rosu = nu am inteles), jurnale
de invatare, exit tickets (biletele cu raspuns la o intrebare legata de
obiectiv)

Beneficii ale claritdtii obiectivelor (conform lui Hattie):
creste implicarea elevilor, asigurd o mai bund directionare a
efortului, sprijind autoreglarea invatarii, imbunatateste calitatea
feedbackului oferit de profesor. Obiectivele clare de invatare
transforma lectiile din simple activitdti in experiente de invatare
intentionate si directionate. Ele fac procesul de invatare vizibil atit
pentru elevi, cat si pentru profesori, ceea ce duce la imbunatatiri
semnificative ale performantei.
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Feedback constructiv si rolul siu in procesul educational

Feedbackul constructiv este unul dintre cele mai influente
si eficiente elemente din procesul educational, conform cercetarilor
lui John Hattie despre invatarea vizibila. El are un efect de impact
ridicat asupra progresului elevilor, dar doar atunci cand este oferit
corect — adica specific, clar, orientat spre progres si inteles de
elevi. Feedbackul constructiv este o informatie orientatd spre
imbunatatire, este dat cu scopul de a ghida elevul catre atingerea
obiectivelor, se concentreaza pe comportamente, produse sau
procese, nu pe persoana elevului, este clar, specific si adaptat
nivelului de Intelegere al elevului.
Caracteristicile unui feedback constructiv:
e Clar si specific : Nu general: ,,Bine!”, ci: ,,Argumentul tau
este puternic, pentru ca ai oferit un exemplu convingator din text.”
e Imediat: Cu cat mai aproape de momentul activitatii, cu
atat este mai eficient.

» Orientat spre obiective: Leaga observatiile de obiectivele
lectiei.

« Incurajator, dar realist: Sustine efortul, nu doar rezultatul:
,»Al facut progrese la organizarea ideilor.”

e Include pasi concreti: Ofera sugestii clare pentru o reala
imbunitatire: ,,Incearca sa folosesti un conector logic intre idei.”

Cele 3 intrebari esentiale ale feedbackului (dupa Hattie &
Timperley):

1. Incotro merg? (Care este scopul?) — Feedback legat de
obiectivul de invatare. Ex.: ,,Scopul este sa formulezi o ipoteza
clard.”

2. Cum ma descurc? (Care este progresul meu pand acum?)
— Feedback legat de performanta actuala. Ex.: ,,Ai reusit sa
identifici variabilele, dar ipoteza ta este inca vag formulatd.”

3. Incotro de acum inainte? (Ce trebuie s fac mai departe?)
— Feedback orientat spre pasii urmatori. Ex.: ,Reformuleaza
ipoteza in formatul: Daca..., atunci...”

Tipuri de feedback constructiv:
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e Feedback de corectare: Identifica erorile si ofera solutii:
,»Al gresit formula, dar iatd cum o poti corecta.”

e Feedback apreciativ: Recunoaste progresul si efortul:
,Felicitari pentru Tmbunatatirea vocabularului.”

e Feedback de orientare: Sugereaza directii viitoare de
lucru:,,Incearc sa adaugi un contraargument in eseu.”

o Feedback reflexiv: Invita elevul la autoanaliza: ,,Cum ai
putea explica mai clar ideea ta?”

In procesul educational, un feedback constructiv
imbundtiteste invatarea (clarificd neintelegerile si consolideaza
cunostintele), sprijina autoreglarea (elevii invata sa-si monitorizeze
progresul), directioneaza efortul (face invatarea intentionata si
focalizatd), creste motivatia (cand este corect formulat, incurajeaza
implicarea) si mai ales intdreste relatia profesor-elev (construieste
un climat de incredere si dialog).

Strategii practice pentru profesori

e Folosirea tehnicii ,,doua aprecieri si o sugestie”: ,,Mi-a
placut ideea ta si cum ai structurat textul. Data viitoare, incearca sa
detaliezi concluzia.”

e Ultilizarea grilelor de autoevaluare si rubricilor- ajuta elevii
sa inteleaga criteriile de succes.

e Oferirea de feedback verbal si scris- combinatia celor doua
are un impact mai mare.

e Timp pentru revizuire- reeaza oportunitati pentru ca elevii
sa aplice feedbackul primit.

Feedbackul constructiv nu inseamna doar corectarea
greselilor, ci ghidarea elevului intr-un mod pozitiv si eficient spre
atingerea obiectivelor de invitare. Intr-o clasi bazati pe invitarea
vizibila, acesta este parte esentiald a fiecarei lectii si contribuie
semnificativ la dezvoltarea competentelor, a gandirii critice si a
increderii in sine.
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Invitarea prin colaborare: tehnici si beneficii

Invitarea prin colaborare (sau invitarea colaborativi) este
o strategie didactica centrata pe elev, in care invétarea are loc prin
interactiune intre colegi, in grupuri mici sau mari, avand scopul de
a atinge obiective comune. Este o metoda esentiald in educatia
moderna si apare si in cadrul teoriei invatarii vizibile a lui John
Hattie, unde are un efect pozitiv semnificativ asupra progresului
elevilor. Aceasta reprezintd procesul in care elevii lucreaza
impreund pentru a rezolva o problema, a finaliza un proiect sau a
construi in mod colectiv cunostinte.

Fiecare membru contribuie activ, este responsabil de
propria invatare si sprijina invatarea colegilor. Accentul se pune pe
interdependenta pozitiva si responsabilitate individuala.

Obiectivele invatarii prin colaborare sunt: dezvoltarea
competentelor sociale si de comunicare, invatarea in profunzime,
prin dezbatere si negociere de sens, formarea gandirii critice si
creative, Cresterea motivatiei si implicarii active in procesul
educational.

Exemple de tehnici de invatare colaborativa
1. Invitarea in perechi (Think-Pair-Share). Elevii lucreazi mai
intai individual la o intrebare/problema (think), apoi discuta cu un
partener (pair), apoi impartdsesc ideile cu clasa (share). Este utila
pentru formularea opiniilor, gandirea critica, argumentare.

2. Grupuri de discutii (Small Group Discussion). Grupuri
de 3-5 elevi discuta pe o tema/intrebare deschisa. Ideal de folosit
pentru analiza unui text literar, interpretarea unei poezii, rezolvarea
unei dileme morale.

3. Jigsaw (Puzzle). Fiecare elev din grup studiaza o parte
diferita a unui continut, apoi revine in grupul original si il preda
celorlalti. Favorizeaza responsabilitatea individuala si predarea
colegiala.

4. Roluri in grup. Elevii primesc roluri diferite (moderator,
cronometru, secretar, prezentator). Ofera structura colaborarii si
implica toti membrii echitabil.
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5. Scriere colaborativa. Elevii scriu impreund un text
(eseu, povestire, comentariu). Permite rafinarea ideilor,
argumentarea, gandirea In echipa.

6. Dezbateri academice (Debate). Doua grupuri
sustin/opun o opinie pe o tema datd. Excelentd pentru dezvoltarea
argumentarii si ascultdrii active.

Beneficiile invatarii prin colaborare sunt atat in domeniul
cognitiv (invdtarea este mai profundd si durabila, se dezvolta
gandirea critica, se pot clarifica concepte prin explicatii reciproce),
Cat si afectiv (creste motivatiam dezvolta increderea in sinem
reduce anxietatea legatd de greseli) si socio-educational
(imbunatateste comunicarea si rezultatele scolare, promoveaza
empatia, ascultarea activa si respectful, antreneaza lucrul in echipa,
Sprijind incluziunea elevilor cu ritmuri diferite de Invatare.

Utilizarea organizatoarelor grafice in predare

Deoarece studiul literaturii presupune interpretarea unor
concepte abstracte, identificarea relatiilor dintre idei si analizarea
caracteristicilor personajelor sau a temelor literare, utilizarea
organizatoarelor grafice devine un instrument didactic deosebit de
util.

Organizatoarele grafice reprezinta reprezentdri vizuale ale
informatiei care permit structurarea si sistematizarea ideilor intr-un
mod clar si logic. Printre cele mai utilizate organizatoare grafice in
predarea limbii si literaturii romane se numara hartile conceptuale,
diagramele si tabelele. Acestea faciliteaza intelegerea textelor
literare, dezvolta capacitatea de analizd a elevilor si contribuie la
organizarea eficientd a informatiilor. La nivelul liceului, unde
elevii sunt solicitati sd interpreteze opere literare si sd identifice
teme, motive literare si caracteristici ale personajelor,
organizatoarele grafice pot sprijini procesul de invatare si pot face
activitatile didactice mai interactive. Ele devin instrumente
didactice care ajutd la reprezentarea vizuald a informatiilor si la
evidentierea relatiilor dintre concepte. In predarea limbii si
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literaturii romane, acestea pot fi utilizate pentru analiza operelor
literare, pentru caracterizarea personajelor sau pentru compararea
unor curente literare.

Hartile conceptuale sunt organizatoare grafice care prezinta
conceptele si relatiile dintre acestea Intr-o structura ierarhica. Ele
pornesc de la un concept central, din care se dezvolta alte idei sau
concepte secundare. In cadrul orelor de literaturd, hartile
conceptuale pot fi utilizate pentru analiza unei opere literare. De
exemplu, intr-o lectie dedicatd studiului unui roman sau al unei
nuvele, profesorul poate plasa in centrul hartii conceptuale titlul
operei literare, iar in jurul acestuia pot fi organizate elemente
precum tema, personajele principale, conflictul, motivele literare si
mesajul operei. De exemplu, la analiza unei nuvele studiate la
liceu, elevii pot realiza o hartd conceptuala in care sa evidentieze
relatiile dintre personajele principale si trasaturile acestora. Prin
aceasta activitate, elevii reusesc sa inteleagd mai bine structura
operei literare si relatiile dintre diferitele elemente ale acesteia.
Hartile conceptuale pot fi utilizate si pentru prezentarea curentelor
literare. De exemplu, intr-o lectie despre romantism sau realism,
elevii pot construi o hartd conceptuald care sa includa
caracteristicile curentului literar, autorii reprezentativi si operele
importante.

Diagramele sunt organizatoare grafice care permit
compararea sau analizarea relatiilor dintre diferite elemente. In
predarea literaturii, una dintre cele mai utilizate diagrame este
diagrama Venn. Diagrama Venn este utild pentru compararea a
doud personaje, a doud opere literare sau a doud curente literare.
De exemplu, elevii pot utiliza aceastd diagrama pentru a compara
doud personaje din aceeasi opera sau din opere diferite,
identificand asemanarile si diferentele dintre acestea. Un exemplu
concret ar fi compararea a doud personaje literare studiate la clasa.
In cele doud cercuri ale diagramei sunt trecute caracteristicile
fiecarui personaj, iar in zona comuna sunt notate trasaturile pe care
acestea le au Tn comun. Prin aceastd activitate, elevii sunt incurajati
sa analizeze 1n profunzime personajele si s identifice elemente de
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asemanare si diferentd. Diagramele pot fi utilizate si pentru
analizarea relatiilor dintre diferite teme sau motive literare,
contribuind la dezvoltarea gandirii critice a elevilor.

Tabelele reprezintd organizatoare grafice simple si
eficiente, care permit structurarea informatiilor in randuri si
coloane. Acestea sunt frecvent utilizate in predarea limbii si
literaturii roméane pentru compararea elementelor literare sau
pentru sintetizarea informatiilor despre o opera. De exemplu, intr-0
lectie de recapitulare, profesorul poate cere elevilor sa completeze
un tabel in care sd prezinte elementele principale ale unei opere
literare: titlul, autorul, tema, personajele principale si trasaturile
acestora. Un alt exemplu ar fi realizarea unui tabel comparativ
intre doud curente literare, in care elevii sd evidentieze
caracteristicile fiecaruia, autorii reprezentativi si  operele
importante. Prin aceastd metoda, elevii pot observa mai clar
diferentele dintre curentele literare studiate.

Utilizarea organizatoarelor grafice in predarea limbii si
literaturii romane contribuie la dezvoltarea mai multor competente
ale elevilor. In primul rind, acestea faciliteaza intelegerea textelor
literare si organizarea ideilor intr-un mod coerent. In al doilea
rand, ele dezvoltd capacitatea de analiza si sintezd, deoarece elevii
trebuie sd selecteze informatiile esentiale si sd le organizeze intr-0
forma structurata. De asemenea, organizatoarele grafice stimuleaza
participarea activa a elevilor si pot fi utilizate in activitati de grup,
ceea ce favorizeaza colaborarea si schimbul de idei.

Strategii de invdtare vizibila

In invatimant, invitarea vizibili presupune ca elevii si
devind constienti de ceea ce invatd, cum invatd si de ce invata.
Aceasta presupune o abordare activa, interactiva, care include atat
metode de predare, cat si activitdti de invatare in care elevii sunt
implicati activ. Strategiile de invétare vizibila includ tehnici prin
care profesorii si elevii pot urmari progresul, revizui rezultatele si

-30 -



ajusta procesul de invatare pentru a imbunatati rezultatele
educationale.

Principalele strategii de Invatare vizibild sunt: evaluarea
activd a progresului elevilor, Invatarea bazatd pe intrebari
(Questioning), autoevaluarea, exemple clare si detaliate, apelarea
la stiluri diferite de invétare, invatare colaborativa si feedback
permanent.

In evaluarea activdi a progresului elevilor profesorii
utilizeaza metode de evaluare care permit elevilor sa inteleaga clar
unde se afla in procesul lor de invatare: teste formative, evaluari
peer-to-peer (evaluari intre colegi), feedback imediat, elevii
devenind constienti de propriile lor puncte forte si punctele care
trebuie imbunatatite.

Oferirea unui feedback clar si specific, nu doar despre ce
au gresit elevii, ci si despre cum pot imbunatati. Dacd un elev a
gresit intr-o rezolvare de problema, feedback-ul va include pasii
care trebuiau urmati corect, dar si exemple suplimentare pentru
clarificare.

Prin Questioning profesorii folosesc intrebari pentru a
stimula gandirea criticd si a ghida elevii in explorarea si
intelegerea subiectului: ,,.De ce crezi cd personajul X a luat acea
decizie?” sau ,,Cum se poate aplica teoria Y intr-o situatie
concretd?”, ,,Cum ar fi schimbat situatia dacd am fi folosit altd
metoda?” sau ,,Ce argumente poti aduce pentru a sustine punctul
de vedere X?”. Intrebarile de acest tip ajuti elevii si isi dezvolte
gandirea independentd si i1 fac sa isi pund la indoiala ipotezele si
intelegerile.

Invatarea colaborativi incurajeaza elevii si colaboreze
pentru a rezolva probleme, a analiza subiecte sau a crea proiecte:
munca se face in grupuri mici pentru a dezbate o problema sau a
crea un proiect.Acest lucru permite elevilor sa isi exprime ideile si
sa invete unii de la altii.

Prin autoevaluare elevii sunt incurajati sa-si evalueze
propriile performante si sa identifice domeniile care necesitd
imbunatatiri. Este indicat sa se foloseasca unui set de
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criterii/rubrici pentru ca elevii sa se autoevalueze la finalul unei
activitati sau unui proiect. Autoevaluarea imbunatateste
metacognitia, ajutdnd elevii sd devind constienti de propriile
procese de gandire si de Invatare.

Profesorii care prezinta exemple clare si detaliate ajuta
elevii sa inteleagd cum sa aplice cunostintele. Rezolvarea unei
probleme se face pas cu pas, iar explicarea unui concept abstract se
face cu exemple concrete. Acest lucru imbunatateste intelegerea si
retentia.

Apelarea la  stiluri diferite de invatare impune
diversificarea metodelor de predare pentru a satisface diferitele
stiluri de 1invatare ale elevilor (vizual, auditiv, kinestezic).
Utilizarea prezentarilor vizuale, a discutiilor In grup, a activitatilor
de jocuri sau demonstratii sprijind diverse tipuri de invatare,
oferind accesibilitate si eficienta invataril.

Prin utilizarea strategiilor de inviatare vizibila creste
implicarea elevilor. Elevii devin participanti activi in procesul de
invatare. Ei nu sunt doar receptori pasivi ai informatiilor, ci
contribuie activ la constructia cunostintelor. Prin strategii precum
feedback-ul vizibil si evaluarea continud, elevii pot sa-si clarifice
obiectivele de Invatare, pot intelege mai bine ce se asteaptd de la
el si care sunt pasii pentru a ajunge la un rezultat dorit.

Invitarea vizibili ajuti elevii si devind auto-reglati. Ei
invatd sd monitorizeze si sd regleze procesul lor de invatare, sa
identifice momentele cand au nevoie de ajutor si sd isi corecteze
propriile greseli. Prin intrebarile provocatoare si analiza profunda a
materialului, elevii sunt incurajati sd gandeascad critic si sa isi
formeze propriile opinii, nu doar s memoreze informatiile.

Studiile lui Hattie au aratat cd invdtarea vizibila are un
impact semnificativ asupra performantei elevilor. Cand elevii
inteleg ce si de ce invata, performantele lor academice sunt
imbunatatite considerabil.
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Integrarea tehnologiei in invatarea vizibila

Invitarea vizibil, asa cum a fost definita de John Hattie si
alti cercetdtori, presupune ca elevii sa fie activ implicati in
intelegerea si monitorizarea propriilor procese de invatare.
Tehnologia, prin aplicatiile si platformele sale, poate transforma
aceastd Invatare intr-un proces mai interactiv, transparent si
personalizat, in care progresul elevilor poate fi monitorizat in timp
real, iar feedback-ul este rapid si constructiv.

Tehnologia poate contribui la invatarea vizibild a limbii
romane prin crearea, in primul rand, a unui mediu interactiv si
captivant. Aplicatiile si platformele digitale permit elevilor sa
interactioneze cu materialele didactice intr-un mod mult mai
atractiv decat prin metode traditionale. De exemplu, prin jocuri
educationale, testari interactive si activitati multimedia, elevii sunt
mai motivati sd participe activ la procesul de invatare. De
asemenea, tehnologia permite profesorilor sa evalueze progresul
elevilor pe parcursul lectiei, nu doar la finalul acesteia. Platformele
digitale permit testarea rapidd a cunostintelor, iar un feedback
poate fi oferit instantaneu, ceea ce este esential pentru Invatarea
vizibila.

In al doilea rand, aplicatiile educationale si platformele
online permit profesorilor sa personalizeze materialele didactice,
adaptandu-le in functie de nivelul si stilul de invatare al fiecarui
elev. Elevii pot lucra la propriul ritm, avand acces la resurse
suplimentare in functie de necesitatile lor, ceea ce contribuie la o
invatare autonoma si independenta.

Si, nu in ultimul rand, platformele de invdtare online
incurajeaza colaborarea intre elevi, chiar si in afacerea fizica a
clasei. Acestea permit activitati de grup, in care elevii pot discuta,
impartdsi idei si lucra Tmpreund pentru a rezolva sarcini sau
probleme legate de limba roméana, de exemplu, analiza unui text
literar sau crearea unui eseu pe o tema data. Aplicatiile care includ
intrebari provocatoare, teste de logica si analiza textelor ajuta
elevii sa isi dezvolte gandirea criticd si sd devind constienti de
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procesul lor de invatare. Aceste instrumente 1i ajutd sd-si pund
intrebari si sd-si autoevalueze progresul In Invatarea limbii
romane.

Aplicatii si platforme digitale in invatarea limbii romdne

Oferim doar cateva exemple de aplicatii si platforme
digitale utile in inviatarea vizibila a limbii romane, pe care le-am
folosit la clasa frecvent in ultimii trei ani: Livresq, Kahoot!,
Quizlet, Google Classroom, Edmodo, Flipgrid, Canva, Piktochart.

Livresq este o platforma digitala interactiva care poate fi
utilizatd in diverse contexte educationale, inclusiv in analiza si
receptarea textului literar. Aceasta faciliteazd invétarea activa,
colaborativa si creativa, prin combinarea elementelor vizuale si
interactive. In contextul predarii literaturii, Livresq poate ajuta
elevii sa inteleagd mai profund operele literare, sa le analizeze si sa
le interpreteze din diverse perspective.

Crearea de harti conceptuale. Una dintre functionalitatile esentiale
ale Livresq este posibilitatea de a crea harti conceptuale
interactive, care pot fi utilizate pentru a organiza si analiza
concepte cheie dintr-un text literar. Elevii pot crea harti pentru a
vizualiza conexiunile dintre teme, personaje, motive si simboluri.
de activitati interactive care pot stimula reflexia elevilor asupra
textului literar. Poti crea activitati de tip quiz sau jocuri de tip
»drag and drop”, in care elevii trebuie sa asocieze citate sau idei cu
personaje, teme sau evenimente din text.
Crearea de prezentari vizuale ale textului literar. Prin intermediul
Livresq, elevii pot crea prezentdri vizuale care sintetizeaza
principalele idei si teme dintr-un text literar. Aceste prezentari pot
include imagini, diagrame, harti mentale si videoclipuri, toate
aducand o dimensiune vizuala analizei literare.
Analiza personajelor prin grafice vizuale. Livresq permite crearea
de grafice vizuale pentru a analiza trasaturile personajelor. Aceste
grafice pot include tabele de comparatie, diagrame si fise de
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caracterizare, care ajutd elevii sd inteleagd mai bine complexitatea
personajelor literare.

Realizarea de proiecte si colaje interactive. Elevii pot folosi
Livresq pentru a crea proiecte sau colaje interactive care sa
sintetizeze intregul text literar sau o anumita tema. Aceasta poate
include imagini, diagrame, citate, informatii istorice si detalii
despre contextul social al operei literare.

Colaborare si activitati de grup. Livresq permite elevilor sa
colaboreze si sd creeze proiecte de grup. Aceste activitdti sunt
esentiale pentru dezvoltarea gandirii critice si a abilitdtii de a
analiza si interpreta texte literare intr-un cadru colaborativ.

Kahoot! este o platforma de invatare bazata pe jocuri, care
permite crearea de quiz-uri interactive, crearea de teste si
chestionare interactive. Elevii participa in timp real, iar rezultatele
sunt afisate imediat, ceea ce face invatarea vizibila. Profesorii pot
crea chestionare pe teme literare, gramaticale sau de vocabular si
pot evalua cunostintele elevilor intr-un mod dinamic si interactiv.
Elevii primesc feedback instantaneu si isi pot vedea progresul,
fiind un instrument care stimuleaza competitia si implicarea activa.

Quizlet permite crearea de fise de invatare, testari si
flashcarduri, fiind foarte util pentru invétarea vocabularului sau a
conceptelor literare. Profesorii pot crea seturi de flashcarduri
pentru vocabular, definitii literare sau concepte de gramatica.
Elevii pot utiliza aplicatia pentru a se autoevalua si a invata in mod
independent. Elevii pot urmari progresul lor in invatarea unor
concepte specifice si pot vedea ce cuvinte sau teme au nevoie de
mai multa atentie.

Google Classroom este o platforma de gestionare a
lectiilor, care permite profesorilor sa distribuie teme, sd evalueze
lucrarile elevilor si sa ofere feedback in timp real. Profesorii pot
distribui teme de redactare, analize de texte literare sau activitati
de grup, iar elevii pot incdrca lucrarile lor pentru evaluare.
Profesorii urmaresc progresul elevilor prin analiza temelor si
activitatilor Incarcate, iar elevii pot primi feedback clar si rapid.
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Edmodo este o platforma de invatare sociala care permite
crearea de grupuri de lucru, discutii online si evaluarea elevilor.
Profesorii pot crea grupuri pentru discutii literare, in care elevii pot
comenta si discuta despre teme, personaje sau idei din lucrarile
literare studiate. Elevii pot participa la discutii, iar profesorul poate
observa gandirea lor critica si progresul in intelegerea materialului.

Flipgrid este o platforma care permite elevilor sa creeze si
sa raspunda la Intrebari video, promovand invatarea vizibila prin
prezentarea ideilor in fata clasei. Profesorii pot crea intrebari legate
de analize literare, iar elevii pot raspunde prin video, explicand
analizele lor despre un text literar sau oferind opinii. Elevii pot
vedea progresul propriu si al colegilor lor, iar profesorii pot evalua
gandirea si exprimarea elevilor.

Socrative este o platformda de evaluare care permite
profesorilor sa creeze quiz-uri interactive, sd urmareasca progresul
elevilor si sa ofere feedback instantaneu. Profesorii pot utiliza
Socrative pentru a crea testdri formative si pentru a monitoriza in
timp real cum raspund elevii la intrebarile din lectie, ajustand
abordarea didactica in functie de rezultate.

Edpuzzle - aplicatia care permite profesorilor sa creeze
video-uri interactive in care elevii trebuie sa raspunda la intrebari
pe parcursul viziondrii, are rol in evaluarea formative, profesorii
utilizand video-uri pentru a verifica intelegerea textului de catre
elevi, aconcetelor si pot analiza raspunsurile pentru a oferi
feedback imediat.

Aceste aplicatii si platforme sprijind invatarea vizibila prin:

e Feedback rapid si constructiv: Aplicatiile ofera feedback in
timp real, ceea ce le permite elevilor sd inteleagd imediat unde au
gresit si ce trebuie sd imbunatateasca. Acest tip de feedback este
esential pentru dezvoltarea invatarii vizibile.

e Monitorizarea progresului: Tehnologia permite elevilor si
profesorilor sd monitorizeze in mod continuu progresul. Elevii pot
vedea unde au reusit si unde trebuie sa mai depuna eforturi.

e Promovarea invatarii autonome: Aplicatiile permit elevilor
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sa invete la propriul ritm, oferindu-le resurse suplimentare atunci
cand au nevoie, fard a depinde doar de ritmul lectiei din clasa.

e Interactivitate si motivatie: interactivitatea face invatarea
mai atractivd. Elevii sunt motivati sd participe activ si sa isi
imbundtdteasca abilitatile prin jocuri si evaludri interactive.

e Invitare personalizati: Tehnologia permite adaptarea
lectiilor in functie de nevoile fiecarui elev. De exemplu, un elev
care intampind dificultati In invdtarea unui subiect poate accesa
resurse suplimentare pentru a intelege mai bine.

Aceste instrumente innovative transforma procesul
educational Intr-unul mai interactiv, personalizat si transparent.

Materiale vizuale interactive si interactiunea elevilor

In invatimantul modern, materialele vizuale interactive
sunt resurse educationale care utilizeazd imagini, diagrame,
animatii, video-uri si aplicatii interactive pentru a sprijini procesul
de invatare si pentru a stimula implicarea activa a elevilor. Prin
interactivitate, elevii pot manipula informatiile, pot explora
concepte noi si pot colabora intre ei, ceea ce conduce la o invétare
mult mai activa si mai vizibila. Acestea faciliteaza eleilor invatarea
limbii romane, ajutand la dezvoltarea abilitatilor de intelegere a
textelor si la imbogatirea vocabularului.

Se creeaza un mediu de invatare activ, materialele vizuale
interactive permitand elevilor sa manipuleze concepte si idei. De
exemplu, in loc sd citeascd pasiv un text, elevii pot utiliza
platforme de tip ,,drag-and-drop” pentru a grupa informatiile corect
sau pentru a construi structuri ale unui text.

Reprezentarile vizuale ajutd elevii sa inteleagd mai usor
concepte  abstracte. Hartile conceptuale, diagramele si
infograficurile ajutd la organizarea si sistematizarea cunostintelor,
iar aceste reprezentdri sunt mai usor de retinut decat informatiile
pur teoretice. De exemplu, un text literar poate fi mai usor inteles
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daca elevii il pot analiza vizual, evidentiind teme, personaje si
relatii Intre idei.

Materialele vizuale interactive nu doar ca sprijind invatarea
pasiva, dar si provocda elevii sd analizeze, sd critice si sd
argumenteze. Aplicatiile interactive pentru analiza unui text literar,
de exemplu, pot include intrebdri provocatoare, cerinte de
completare a unor scheme sau activitati de analizd criticad a
comportamentului personajelor.

Elevii invatd intr-o gama largd de moduri, iar materialele
vizuale interactive sunt ideale pentru a adresa diverse stiluri de
invatare: vizual, auditiv, kinestezic etc. Elevii care invatd mai
eficient prin imagine pot folosi grafice si diagrame, cei care
prefera auzul pot asculta materialele audio sau viziona video-uri
explicative, iar cei care Invatd prin actiune pot interactiona cu
aplicatii interactive.

Utilizarea aplicatiilor precum MindMeister sau Coggle
pentru a crea harti conceptuale interactive. Elevii pot construi harti
conceptuale care sa prezinte relatiile dintre teme si personaje intr-0
opera literara studiata. Elevii colaboreaza pentru a completa harta,
discutand despre relatiile dintre concepte si idei, ceea ce le permite
sa 1s1 imbogateasca intelegerea.

Crearea unui infografic interactiv pe platforme precum
Canva sau Piktochart, unde elevii pot ilustra teme literare sau
procese de analiza textelor. De exemplu, un infografic care sa
explice structura unui text narativ (introducere, dezvoltare, punct
culminant, deznoddmant) sau sd descrie trasaturile unui personaj.
Elevii pot adauga informatii, imagini si grafice, facand astfel
invitarea mult mai activd. In plus, profesorii pot folosi aceste
infografice pentru a stimula discutii si reflectii asupra textelor.

Platformele de tip Edpuzzle permit profesorilor sa creeze
video-uri interactive, in care elevii trebuie sa raspunda la intrebari
sau sa rezolve sarcini pe parcursul viziondrii. De exemplu, un
video cu analiza unui text literar poate include intrebari intercalate
care cer elevilor sa 1si exprime opinia sau sd argumenteze despre
anumite pasaje din text. Elevii sunt implicati activ in analiza
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textului si primesc feedback imediat, iar acest tip de activitate
poate fi facuta individual sau in grup.

Daca utilizam platforma Kahoot! pentru a organiza quiz-uri
interactive pe teme literare sau gramaticale, vom facilita elevilor
raspunsurile la intrebari legate de un text studiat, iar rezultatele vor
fi afisate imediat. Elevii pot Tnvata prin competitie si pot colabora
in echipe pentru a rezolva intrebdrile mai rapid. Acest tip de
activitate stimuleaza invdtarea activd si poate fi o modalitate
excelentd de recapitulare a cunostintelor.

Materialele vizuale interactive permit elevilor sa lucreze
impreund pentru a rezolva sarcini, ceea ce le dezvoltd abilitati de
colaborare si comunicare. De exemplu, prin utilizarea aplicatiilor
de creare de harti conceptuale, elevii pot discuta despre relatiile
dintre personaje sau teme si pot impartasi idei intre ei.

Elevii sunt mai motivati sa participe la activitati
educationale atunci cand pot interactiona cu materialele vizuale,
deoarece acestea sunt mai atractive si mai dinamice. De exemplu,
folosind video-uri interactive sau platforme educationale, elevii
sunt implicati activ in procesul de invatare, iar acest lucru creste
angajamentul lor. Prin activitatile interactive care includ intrebari
provocatoare, elevii sunt incurajati sa isi exprime opiniile, sa
argumenteze si sda isi sustinda punctele de vedere, stimuland
gandirea critica.

Materialele vizuale interactive adesea prezintd probleme
sau dileme care trebuie rezolvate. Elevii pot colabora pentru a gasi
solutii, iar acest lucru contribuie la dezvoltarea abilitdtilor lor de
rezolvare a problemelor si de gandire analitica. Profesorii care
utilizeaza aceste resurse tehnologice pot crea lectii mult mai
dinamice si mai eficiente, sprijinind astfel dezvoltarea
competentelor lingvistice si literare ale elevilor.

Evaluarea formativa digitala
Evaluareca formativa digitala presupune utilizarea

tehnologiilor digitale pentru a colecta informatii despre Invatarea
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elevilor pe parcursul lectiilor, pentru a oferi feedback rapid si
pentru a sprijini procesul de imbunatatire continud. Aceasta poate
include utilizarea unor platforme educationale, aplicatii de testare
si instrumente de colaborare online, care faciliteaza evaluarea
cunostintelor si abilitatilor elevilor intr-un mod interactiv si
dinamic.

Evaluarea formativd digitala permite profesorilor sa
colecteze date despre progresul elevilor in timp real si sa le ofere
feedback imediat, iar acest feedback poate fi personalizat in functie
de nevoile fiecarui elev. De exemplu, intr-o lectie de conmunicare,
elevii pot face exercitii online pe platforme precum Kahoot! sau
Quizlet, iar profesorul poate vizualiza imediat rezultatele si le
poate oferi sugestii de imbunatatire. Elevii nu trebuie sa astepte
evaluarile formale pentru a intelege unde se afla in procesul lor de
invatare.

Platforme precum Google Classroom permit elevilor sa trimita
teme si proiecte, iar profesorii pot oferi feedback in timp real si pot
observa cum progreseaza elevii pe parcursul unui semestru.

Evaluarea formativa digitala ii ajutd pe elevi sd devind mai
autonomi in invatarea lor, deoarece acestia pot lucra la propriul
ritm si pot revizui materiale educationale oricind au nevoie.
Aplicatiile educationale precum Edmodo sau Quizizz le permit
elevilor sd participe la evaludri online, sd primeascd feedback
imediat si sd is1 Imbunatiteascd raspunsurile fara a depinde
eXclusiv de lectiile din clasa.

Profesorii pot sa personalizeze invatarea, adaptand
materialele si activitatile in functie de progresul si dificultatile
individuale ale elevilor. Platformele de invatare adaptiva (precum
Khan Academy sau Socrative) ajusteaza nivelul dificultatii
exercitiilor pe baza performantelor elevilor, oferindu-le acestora
oportunitati de invatare personalizate.

Profesorii pot observa din timp daca elevii intampina
dificultdti in invédtarea unui anumit concept, iar acest lucru le
permite sa intervina imediat cu suport suplimentar sau activitati de
remediere. Daca un elev raspunde gresit la majoritatea intrebarilor
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unui test de vocabular pe Quizlet, profesorul poate sa 1i ofere
material suplimentar pentru a-si imbunatati cunostintele inainte de
examenul final. De asemenea, pot utiliza rubrici de evaluare pentru
a ghida elevii sa isi imbunatateasca performantele. Profesorii pot
oferi feedback instantaneu elevilor, ceea ce le permite acestora sa
inteleagd imediat ce trebuie sa Tmbunatateasca. Evaluarea digitald
ajutd elevii sd urmdreasca in mod continuu cum evolueaza, iar
acest lucru le ofera un sentiment de progres constant, care ii
motiveazd sa isi imbunatateasca performantele. Ei pot accesa
materialele educationale si testele online oricand doresc, invatand
in ritmul propriu, iar profesorii pot identifica rapid elevii care
intampind dificultdti si pot interveni pentru a le oferi suport
suplimentar, prin activitditi de remediere sau prin materiale
suplimentare.

Instrumente pentru monitorizarea progresului elevilor

Instrumentele digitale sunt eficiente pentru monitorizarea
progresului elevilor si pot fi utilizate pentru evaluarea formativa,
feedback rapid si incurajarea unui proces de invétare activ.

Google Classroom este o platformd de gestionare a lectiilor si
activitatilor educationale care permite profesorilor sa distribuie
teme, sd colecteze lucrdri si s monitorizeze progresul elevilor pe
parcursul semestrului. Permite urmarirea temelor si a activitatilor
incarcate de elevi. Profesorii pot oferi feedback personalizat pentru
fiecare lucrare. Poate fi folosit pentru a vizualiza progresul elevilor
in timp, identificand elevii care au nevoie de sprijin suplimentar.
Rubricile de evaluare pot fi folosite pentru a urmari evolutia
elevilor in functie de diferite criterii (intelegerea textului,
Creativitatea, argumentatia). Profesorii pot evalua progresul
elevilor pe baza temelor si activitatilor trimise pe platforma.
Dashboardul ofera o vedere generald a performantei elevilor si
permite profesorilor sa intervina rapid in caz de dificultati.

Socrative este o platforma care permite crearea de teste interactive,
quiz-uri si intrebari de evaluare pentru a urmari progresul elevilor
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in timp real. Profesorul poate sa creeze teste formative
personalizate (alegeri multiple, intrebari deschise, scurte) si are
posibilitatea de a oferi feedback imediat si de a urmari ce concepte
sunt mai dificile pentru elevi. Monitorizarea raspunsurilor elevilor
si analiza statisticilor de performantd se face in timp real.. De
asemenea, profesorii pot organiza evaludri recurente pentru a
urmari progresul pe parcursul unui semestru.
Edmodo este o platforma educationala care permite profesorilor sa
creeze grupuri de Invitare online, sid partajeze materiale
educationale si sa organizeze activitati de invatare, pot adduga
raspunsuri rapide si chestionare de evaluare pentru a analiza
performantele elevilor pe termen lung. Profesorul propune teste si
chestionare pentru a monitoriza progresul. Elevii incarca teme si
lucrari, iar profesorii pot urmari progresul individual al fiecarui
elev. Feedbackul este personalizat pentru fiecare activitate, cu
optiunea de a marca evaluarile si comentariile.
Kahoot! este o platforma de invatare bazata pe jocuri, care permite
crearea de quiz-uri si sondaje interactive pe diferite teme literare
sau gramaticale. Elevii raspund intr-un timp limitat si se pot
observa imediat scorurile, ceea ce permite monitorizarea in timp
real a progresului. Analiza performantelor elevilor se face pe baza
raspunsurilor oferite la intrebari. Profesorii pot observa rapid care
sunt punctele forte ale elevilor si care sunt zonele in care acestia au
dificultati.
Flipgrid este o platforma care permite elevilor sa inregistreze si sa
partajeze raspunsuri video la intrebari sau teme. Prin crearea de
activitati de discutie video pe teme literare profesorii pot urmari
evolutia abilitatilor de comunicare orala ale elevilor si pot oferi
feedback personalizat, avand posibilitatea de a evalua gandirea
criticd a elevilor prin raspunsuri argumentate. Elevii isi pot
inregistra raspunsurile video, iar profesorii pot urmari progresul lor
in timp, analizand atat continutul, cat si modul de argumentare.
Microsoft OneNote este un instrument de luat notite care poate fi
folosit si pentru a urmari progresul elevilor in activitatile de
invatare. Se pot posta notite interactive unde elevii pot scrie,
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desena sau inregistra materiale audio si video. Profesorii au
posibilitatea de a organiza portofolii digitale pentru fiecare elev,
unde pot fi monitorizate temele si progresul pe termen lung, pot
evalua in mod continuu progresul elevilor, observand modificarile
in stilul de Invatare si In performantele acestora in timp.

Trello este o aplicatie de gestionare a proiectelor care poate fi
folositd pentru a urmari progresul elevilor in sarcini individuale
sau de grup. Profesorul creeaza tablouri interactive pentru fiecare
elev sau grup, unde sunt monitorizate sarcinile si activitatile. Elevii
isi pot marca activitatile finalizate si pot adauga comentarii sau
documente.

Seesaw este o platforma educationala ce permite elevilor sd creeze
portofolii digitale cu teme, proiecte si activitati, iar profesorii sa
urmeze progresul acestora. Elevii pot incarca lucrari creative
(desene, poze, inregistrari audio sau video) care sd reflecte
invatarea lor. Se pot adauga rubrici de evaluare pentru a urmari
performantele.

Google Docs permite elevilor sa isi creeze jurnalul digital si sa
colaboreze cu alti colegi sau cu profesorul. Este usor accesibil si
permite actualizari in timp real.

Evernote este o0 alta aplicatie de notite care permite elevilor sa isi
organizeze jurnalul, sd adauge imagini si linkuri, 1 sd creeze un
portofoliu digital al progresului lor.

Padlet este 0 platforma colaborativa care permite elevilor sa isi
posteze reflectiile si sa le Tmpartdseasca cu colegii sau cu
profesorul. Este utild pentru organizarea gandurilor si addugarea de
media interactiva.

Jurnalul de invitare : cum il utilizam efficient

Jurnalul de invétare este un instrument puternic care ajuta
elevii sa isi organizeze gandurile, sa reflecteze asupra procesului
lor de invatare si sa isi monitorizeze progresul. Acesta poate fi
utilizat nu doar pentru a inregistra ceea ce au invatat, ci si pentru a
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face legatura intre noile informatii si cunostintele deja acumulate.
In plus, jurnalul de invitare promoveazi autoreflectia, ajutandu-i
pe elevi sd devina mai constienti de propriile procese cognitive si
de strategiile care functioneaza cel mai bine pentru ei.

In educatia moderna, jurnalul de invitare digital poate fi un
instrument extrem de eficient, integrandu-se in procesul de
invatare activa si fiind usor accesibil pe diferite platforme. Acest
tip de jurnal poate include text, imagini, video, linkuri sau marci
de timp, iar elevii pot folosi aplicatii de tipul Google Docs,
Microsoft OneNote sau Seesaw pentru a-| crea.

Jurnalul le permite elevilor sa reflecteze asupra procesului
lor de invatare, sa Inteleagd ce metode de studiu functioneaza cel
mai bine si sa 1si identifice punctele forte si zonele care necesita
imbunatatire. De exemplu, la finalul unei lectii de literatura
romand despre ,,Luceafarul”, elevii pot scrie in jurnal ce idei
principale au retinut si cum au inteles simbolistica poemului.

Elevii sunt incurajati sa isi constientizeze propriile procese
de invatare si sa isi regleze strategiile de studiu. Prin autoreflectie,
elevii pot deveni invatatorii propriilor ganduri. Un elev poate
analiza ce a invatat in urma unui test despre ,Jlon” de Liviu
Rebreanu si poate identifica ce concepte ar trebui sa repete.
Jurnalul de invatare oferd o modalitate excelenta de a urmari
evolutia Invatdrii pe termen lung. Elevii pot revizui in mod
periodic ceea ce au invdtat si pot observa cat de mult au progresat.
Elevii pot nota in jurnal obiectivele saptamanale si pot reflecta
asupra realizarilor lor la sfarsitul saptdmanii.

Inregistrarea gandurilor si sentimentelor intr-un jurnal
poate creste angajamentul elevilor fatd de invatare. Prin acest
proces, elevii se simt mai implicati in propria lor educatie. La
finalul unui proiect despre un autor roman, elevii pot scrie despre
cum le-a influentat acest autor viziunea asupra lumii sau asupra
literaturii.

Cum utilizeazam eficient jurnalul de invatare?

1. Stabilirea unui scop clar. Inainte de a incepe utilizarea
jurnalului, este esential ca elevii sa stie ce anume vor urmari sau
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reflecta In jurnalul lor. Urmarim automonitorizarea progresului:
cum s-au descurcat la teme, teste, proiecte, reflectia asupra lectiilor
invatate: ce au invatat Tn acea zi si cum pot aplica acele cunostinte,
dar putem si sa identificam dificultatilor: care sunt zonele unde au
intampinat dificultati si cum pot fi depasite.

Exemplu: ,,Astazi am invatat despre ,,Jon” de Liviu Rebreanu. Am
inteles cd tema centrald este lupta intre dragoste si societatea
traditionald. Insi am avut dificultiti in a intelege motivatiile
personajului lon. Voi citi mai multe despre acest subiect pentru a-I
intelege mai bine.”

2. Reflectia requlatd. Jurnalul trebuie folosit in mod constant, nu
doar pentru a inregistra informatiile, ci si pentru a reflecta asupra
lor. Elevii pot adresa intrebari precum: Ce am invatat astazi? Cum
M-a ajutat aceasta lectie sa Imi clarific anumite concepte? Ce nu
am 1inteles si ce trebuie sa revizuiesc?

Exemplu: Dupa o lectie despre ,,Luceafarul” de Mihai Eminescu,
elevii pot raspunde la Intrebari de tipul: ,,Cum se relationeazad tema
iubirii imposibile din poem cu realitatea?”, ,,De ce Céatélina refuza
iubirea lui Hyperion?”

3. Includerea unor elemente creative. Elevii pot folosi jurnalul
pentru a exprima ganduri si idei intr-un mod creativ, integrand
desene, diagrama sau marci vizuale pentru a ilustra ceea ce au
invatat. Aceste elemente sunt utile in special in studiul literaturii,
unde elevii pot crea harti conceptuale, desene ale personajelor sau
scheme narative.

Exemplu: Dupa ce au studiat ,,Jon” de Liviu Rebreanu, elevii pot
crea un mind-map care sa conecteze teme importante (societate,
iubire, bani) si sd reprezinte relatiile dintre personaje.

4. Utilizarea jurnalului pentru stabilirea si urmadrirea obiectivelor.
Elevii pot stabili scopuri personale pentru fiecare saptdimana sau
luna si pot monitoriza progresul in functie de realizarile lor.
Exemplu: ,,Obiectivul meu pentru aceasta saptamana este sa invat
10 cuvinte noi din vocabularul literar al lui Mihai Eminescu si sa
pot explica utilizarea lor in poezie.”
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5. Incorporarea feedback-ului profesorului. Profesorii pot oferi
feedback direct elevilor prin jurnalul de invatare, ceea ce le
permite acestora sa isi imbunatateasca reflectiile si sa isi ajusteze
metodele de invatare.
Exemplu: Profesorul poate adauga un comentariu de tipul ,,Ai
inteles corect tema iubirii in ,,Luceafarul”. Totusi, ar fi interesant
sa analizezi si conflictul dintre idealul lui Hyperion si realitatea
Catalinei.”
Exemplu: Dupa o lectie despre ,,Jon” de Liviu Rebreanu elevii
scriu in jurnal despre cum au perceput conflictul intre Ion si
comunitatea din sat, explicind motivele actiunilor acestui personaj
si impactul pe care il are pe termen lung asupra relatiilor sociale.
Exemplu: Dupa un test de vocabulary elevii reflectd asupra
cuvintelor pe care le-au invatat, scriind exemple de utilizare si
explicand ce au Invatat din greselile facute in test.
Exemplu: Dupa un proiect despre ,,Luceafarul” elevii scriu un eseu
in care descriu alegerea unui personaj si cum simbolizeazd acest
personaj tema iubirii neimplinite, sustinut de exemple din poem.
Utilizarea eficientd a jurnalului de invétare dezvoltd
abilitati de autoreflectie, gandire critica si metacognitie.

Metode de autoevaluare si evaluare reciproca

Autoevaluarea si evaluarea reciproca sunt doud tehnici
fundamentale care sustin Invatarea activd si contribuie la
dezvoltarea unor abilitati de auto-reflectie si gandire critica. Aceste
metode sunt esentiale pentru imbundtatirea abilitdtilor de invatare
ale elevilor, deoarece ii ajutd sa devina mai constienti de procesul
lor de invatare, de punctele lor forte si de zonele care necesita
imbundtdtire. Mai mult decat atat, aceste metode Incurajeaza un
dialog constructiv intre elevi si profesor, oferind feedback clar si
util.

Autoevaluarea presupune ca elevul sa 1isi analizeze
propriile performante, sa isi evalueze progresul si sa identifice
aspectele care necesitd Tmbunatdtiri. Aceasta ii ajutd sa devind
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constienti de propriul proces de invatare si sd 1si asume
responsabilitatea pentru evolutia lor academica. Inainte de a incepe
autoevaluarea, este esential ca elevul sa aibd o intelegere clara a
ceea ce se evalueaza (de exemplu, un eseu, un proiect, o lucrare).
Profesorul trebuie sa ofere rubrici de evaluare care detaliaza ce se
asteaptd si cum se va evalua fiecare aspect al activitatii.

Exemplu: In cazul unui eseu despre ,,Jon” de Liviu Rebreanu,
criteriile ar putea include structura eseului, argumentatia, claritatea
ideilor si utilizarea corecta a limbajului literar.

Elevii trebuie sd 1si acorde timp pentru a reflecta asupra

muncii lor si a procesului de invatare. Acest lucru poate include
raspunsuri la intrebari precum: Ce am facut bine?, Care sunt
aspectele la care pot lucra pentru a imbunatati performanta mea?,
Cum am 1nvatat cel mai eficient n acest proces?
Exemplu: Dupa finalizarea unui proiect despre ,,Luceafarul” de
Mihai Eminescu, elevii pot reflecta asupra modului in care au
interpretat  simbolismul poemului si cum ar putea sa
imbunatateasca argumentele pentru o analizd mai profunda.

Elevii pot utiliza un portofoliu digital sau fizic pentru a-si

inregistra progresul de-a lungul timpului. Acesta poate include
teme, teste, eseuri si alte lucrdri, impreund cu reflectii personale
despre cum au evoluat.
Exemplu: Elevul poate adauga, de-a lungul semestrului, comentarii
despre cum fiecare lucrare a contribuit la intelegerea mai profunda
a unui text literar si poate indica ce imbunatatiri ar dori sa faca in
viitor.

Exista diverse platforme si aplicatii care ajuta la realizarea
autoevaludrii, oferind instrumente interactive si feedback
instantaneu. Pe platforme precum Google Forms, elevii pot crea
chestionare de autoevaluare in care sa raspunda la intrebari despre
cum s-au simtit in legatura cu invatarea lor sau la ce dificultati au
intdmpinat.

Evaluarea reciprocd implica evaluarea lucrarilor colegilor
de catre elevi. Acesta este un proces prin care elevii isi ofera
feedback unii altora, dezvoltandu-si abilitatile de analiza critica si
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de feedback constructiv. Evaluarea reciproca poate contribui la o
mai bund intelegere a materialului studiat si poate stimula un
sentiment de responsabilitate comuna. Ca si in cazul autoevaluarii,
evaluarea reciproca trebuie sa fie bazata pe criterii clare. Elevii
trebuie sd stie exact ce anume trebuie sd analizeze si cum sa
aprecieze lucrarea colegului.

Exemplu: Dacé un elev a redactat un comentariu despre ,,lon” de
Liviu Rebreanu, evaluatorii ar trebui sa evalueze aspecte precum:
claritatea ideilor, argumentarea, originalitatea si coerenta textului.

Profesorul poate furniza o rubricd de evaluare care sa
includa aspecte specifice ale lucrarii. Aceasta ajutd elevii sa
aprecieze lucrarea colegului intr-un mod structurat si sd ofere
feedback util.

Exemplu: Rubrica poate include puncte pentru fiecare criteriu (ex:
»dtructura argumentativa: 4/5”, ,,Originalitatea analizei: 3/5”).

Elevii trebuie sa reflecteze asupra feedback-ului primit si
sa analizeze ce pot invata din observatiile colegilor. Este important
ca feedbackul sa fie constructiv si sa ofere sugestii de
imbunatatire.

Exemplu: Daca un elev primeste observatii despre claritatea
argumentelor dintr-un eseu, acesta ar putea sa isi revizuiasca
lucrarea pentru a o face mai coerenta si mai bine argumentata.

Evaluarea reciproca trebuie sa aiba loc intr-un mediu sigur
si respectuos, in care elevii se simt confortabil sa primeasca si sa
ofere feedback. Este esential ca profesorul sd modeleze un
comportament pozitiv si sa sublinieze importanta feedback-ului
constructiv.

Exemplu: Profesorul poate incuraja elevii sa isi aprecieze colegii
pentru ideile originale si sa ofere sugestii constructive, nu critici
demotivante.

Platforme precum Peergrade sau Google Classroom permit
elevilor sa incarce lucrari si sa ofere feedback colegilor. Aceste
aplicatii pot oferi rubrici predefinite pentru evaluare si permit
elevilor sa isi exprime opiniile Intr-un mod detaliat si organizat.
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Atat autoevaluarea, cat si evaluarea reciproca sunt esentiale
pentru dezvoltarea gandirii critice. Elevii sunt obligati sa analizeze
lucrarile din perspective multiple si sd ia in considerare argumente
si solutii alternative. Evaluarea reciprocd ajuta elevii sd invete sa
ofere feedback constructiv, ceea ce este o abilitate esentialda in
viata profesionald si personala. Prin autoevaluare, elevii pot sa
devind constienti de progresul lor si sd ia masuri pentru a-gi
imbunitati performantele. In acest fel, autoevaluarea contribuie la
autoreglarea invatarii, ceea ce duce la un proces mai eficient de
invatare. Evaluarea reciproca creeaza o atmosferd de colaborare in
care elevii sunt mai implicati in procesul de invatare, nu doar ca
beneficiari ai evaludrii, ci si ca evaluatori activi.

Evaluarea unui eseu de literaturda: Autoevaluare: Elevul
isi analizeaza propriul eseu, folosind o rubrica de evaluare oferita
de profesor, pentru a reflecta asupra punctelor tari si a celor care
trebuie imbunatatite. Evaluare reciproca: Elevii 1si schimba
lucrarile si le evalueaza pe cele ale colegilor folosind aceeasi
rubrica. Fiecare elev ofera feedback si sugereazd imbunatatiri.

Proiect de grup despre o opera literara: Autoevaluare:
Fiecare membru al grupului isi reflectd contributia la proiect si
identifica zonele in care poate aduce imbunatatiri. Evaluare
reciprocd: Membrii grupului isi evalueaza reciproc contributiile si
ofera feedback.

Teste formative si diagrame de progres

In cadrul studiului literaturii romane, aceste instrumente
pot fi folosite pentru a monitoriza Intelegerea textelor,
interpretarea literard si analiza critica a operelor studiate.

Testele formative sunt evaluari realizate in timpul procesului de
invatare, care nu doar ca ajuta profesorul sd monitorizeze progresul
elevilor, dar 1i ajutd si pe acestia sa 1si constientizeze lacunele si sa
isi ajusteze strategiile de invatare. Acestea nu sunt testele finale
sau de calificare, ci mai degraba instrumente de verificare a
intelegerii pe parcursul studiilor.
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Test cu intrebadri deschise si de interpretare:

Scop: Testarea capacitatii elevilor de a intelege si analiza un text
literar.

Exemplu: Dupa citirea unui fragment din ,,Jon” de Liviu Rebreanu,
elevii vor raspunde la intrebari de interpretare: Cum este
caracterizat Ion 1n fragmentul citat?, Ce simboluri sunt prezente in
acest fragment si ce semnificatie au?, Cum reflectd
comportamentul lui lon conflictele din viata sa personald si
sociala?

Test cu intrebdri de completare:

Scop: Verificarea cunostintelor generale si a memoriei elevilor.
Exemplu: Elevii completeaza propozitiile cu cuvinte din text: ,,Ion
se confrunta cu conflictul dintre __si __.”, Personajul principal,
lon, este caracterizat printr-o puternica dorinta de a ”?

Test cu alegere multipla:

Scop: Verificarea cunostintelor de detaliu.

Exemplu: Dupa studierea unui capitol din ,,Luceafarul” de Mihai
Eminescu, elevii raspund la intrebari de tipul: Care este simbolul
central al poemului? A) Tubirea imposibila B) Razboiul C) Natura
si umanitate D) Bogdtia materiala

Test de comparare a personajelor:

Scop: Evaluarea capacitatii de a face comparatii si de a argumenta
un text literar.

Exemplu: Compara personajele din doua opere literare (de
exemplu, Ion din ,,lon” si Luceafarul din ,,Luceafarul”): Care sunt
asemandrile si deosebirile dintre lon si Hyperion, din perspectiva
dorintelor lor?

Diagramele de progres sunt un instrument vizual extrem
de util pentru a urmari evolutia elevilor in timpul invatarii. Acestea
pot fi folosite pentru a evidentia punctele forte si zonele de
imbunatatire ale elevilor si pentru a le oferi acestora un feedback
clar si imediat.

Diagrama ,,Niveluri de intelegere”
Scop: Afisarea progresului elevului in intelegerea unui text literar
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Cum se realizeaza: Profesorul poate crea o diagrama cu niveluri de
intelegere (de exemplu, 1-5), in care elevii isi pot evalua Tn mod
constant Intelegerea unui text. Aceasta poate include criterii ca:
Nivel 1: Intelegere superficiald (recunoasterea personajelor si a
temei principale).
Nivel 2: Intelegere partiala (identificarea unor conflicte din text,
dar fara o analiza profunda).
Nivel 3: Intelegere moderati (identificarea si explicarea
principalelor teme si conflicte).
Nivel 4: Intelegere aprofundati (analiza semnificatiilor simbolice
si a relatiilor dintre personaje).
Nivel 5: Intelegere completi (analiza detaliatdi a structurilor
narative si a mesajului global al operei).
Elevii pot completa aceastd diagramda dupa fiecare lectie,
evaluandu-si propria intelegere a unui text si indicand ce concepte
necesita aprofundare.
Diagrama ,,Progresul tematic”
Scop: Urmarirea progresului elevilor in intelegerea tematicilor
literare
Cum se realizeaza: Se creeaza o diagrama cu diverse teme literare,
iar elevii 151 marcheaza nivelul de intelegere al fiecarei teme.
Exemplu: Teme posibile: Tubirea imposibild, lupta intre traditie si
modernitate, conditia sociala a taranului. La inceputul unitatii de
invatare, elevil pot marca un nivel 1 pentru fiecare temd. Dupa
invatarea fiecdrei teme, elevii vor nota progresul lor, folosind un
sistem de evaluare vizual (semne de bifare, culori, bare de
progres).
Diagrama ,,Feedback-ul profesorului”
Scop: Urmarirea progresului elevilor pe baza feedback-ului oferit
de profesori.
Cum se realizeaza: Profesorul poate oferi feedback detaliat pe
lucrarile elevilor (eseuri, comentarii literare, analize de texte) si
poate crea o diagrama in care elevul sa poata vedea progresul bazat
pe corectitudinea argumentelor, utilizarea exemplificarilor si
coerenta ideilor. Aceasta diagrama poate include:
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Exemplu: O diagrama cu coloane pentru fiecare lucrare in care
profesorul va nota comentarii pentru Tmbunatatire si indeplinirea
criteriilor (ex: ,,Argumentare solidd”, ,,Mai multe exemple din
text”, ,,Imbunatitirea coerentei ideilor” etc.).

Diagrama ,,Harta conceptuald a operei literare”

Scop: Ajutarea elevilor sa Inteleaga si sa vizualizeze relatiile dintre
personaje si teme.

Cum se realizeaza: Elevii creeaza o hartd conceptuald pentru o
opera literarad (de exemplu, ,,Jon” sau ,,Luceafarul”). Aceasta poate
include: personaje: lon, Florica, Ana, teme: dorinta de avere,
iubirea imposibild, conflictul social, simboluri: pamantul, Steaua.
Harta poate fi folositd ca un instrument de verificare a intelegerii si
poate fi actualizata permanent.

Testele formative si diagramele de progres ofera elevilor
feedback rapid, astfel incat sa poatd ajusta imediat abordarea lor
fatd de invatare. De exemplu, un test de tip quiz sau un test cu
alegere multipla poate fi corectat rapid si poate oferi elevului
informatii clare despre ce a inteles corect si ce trebuie sa repete.
Diagramele de progres Incurajeaza autoevaluarea si autoreglarea,
iar elevii pot vizualiza cum evolueaza invatarea lor. Pe masura ce
completeazd diagramele, acestia devin mai constienti de ce trebuie
sa Tmbunatateasca. Testele formative aplicate la intervale regulate,
combinate cu diagrame vizibile de progres, fac parte dintr-o
strategie de Invatare activa, in care elevii sunt implicati activ in
procesul lor de invatare si devin mai responsabili de progresul lor
academic.

Aplicatii practice: Exemple de lectii bazate pe invatare vizibila
la literatura roméana

Invitarea vizibila presupune crearea unui mediu educativ in
care elevii sunt activ implicati in procesul lor de invatare si pot
urmadri si evalua progresul propriu, avand o claritate a obiectivelor
si a pasilor necesari pentru a le atinge. Va propunem doua exemple
de lectii bazate pe principiile invatarii vizibile in cadrul literaturii
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romane, care includ strategii pentru a face procesul de invétare clar
si accesibil pentru elevi.

Analiza personajului principal din romanul lui Liviu Rebreanu
Obiective: Elevii vor analiza conflictele interioare ale personajului
lon, vor analiza relatia dintre Ion si pamant, ca simbol al dorintelor
si al conflictelor sale interioare, vor folosi exemple din text pentru
a sustine o interpretare literara.

Introducere: Profesorul va incepe lectia prin explicarea
obiectivelor lectiei si a modului in care elevii isi vor urmari
progresul. Se va folosi o diagrama vizibild a tematicii principale a
romanului ,,Jon” (iubirea, pamantul, conflictele sociale) si se va
cere elevilor sa 1si noteze care dintre aceste teme le sunt clare si
care necesita aprofundare.

Citirea unui fragment din ,,Ion”: Elevii vor citi un fragment
semnificativ in care lon este pus in fata unei alegeri intre iubirea
pentru Florica si dorinta de a obtine pamantul. Dupa citirea
textului, elevii vor completa o harta conceptuala a personajului
Ion, in care vor conecta trasdturile acestuia cu actiunile sale.
Discutie ghidata: Profesorul va incuraja elevii sd raspundad la
intrebari de interpretare: Ce simboleaza pamantul pentru lon? Cum
se reflectd aceasta dorinta in viata lui?, Cum sunt descrise relatiile
lui lon cu celelalte personaje (Florica, Ana)? Ce conflicte
interioare are lon? Se va face un feedback imediat pe raspunsurile
elevilor, 1ar acestia vor ajusta interpretdrile in functie de
observatiile profesorului.

Evaluare formativa: Elevii vor completa un test scurt (de tip
alegere multipla sau completare) cu intrebari legate de conflictul
interior al lui Ion si simbolismul pamantului.

Reflectie si evaluare continua: La finalul lectiei, elevii vor
completa o diagrama de progres pentru a evalua cat de bine au
inteles conflictele personajului Ion. Elevii vor impartdsi In grupuri
mici ceea ce au invatat despre personaj, oferind feedback colegilor
si discutand posibile interpretari.

Instrumente vizibile utilizate: harta conceptuala a personajului lon,
diagrama progresului pentru fiecare tema a romanului.
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Testul scurt cu intrebari formative.

Teme si motive in poemul ,,Luceafarul” de Mihai Eminescu
Obiective: Elevii vor analiza motivele romantice din ,,Luceafarul”
si vor intelege temele, vor identifica motive si imagini artistice,
vor dezvolta abilitati de argumentare cu exemple din text.
Introducere: Profesorul va explica obiectivele lectiei. Se va crea o
diagrama a motivelor in ,,Luceafarul” (exemplu: Luceafarul —
idealul inaccesibil, Catalina — realitatea).

Citirea si analiza textului: Elevii vor citi impreund ,,Luceafarul” si
vor sublinia pasaje cheie care contin imagini artistice si motive
litearare. Vor raspunde la intrebari de interpretare, de exemplu: Ce
inseamna ,,Luceafarul” pentru Catalina? Ce simbolizeaza in
contextul relatiei lor?

Discutie in grupuri mici: Elevii se Impart in grupuri si discuta
despre motive, folosind diagrama motivelor literarer. Fiecare grup
va alege un motiv literar si va discuta despre rolul acestuia in
poezie. Feedbackul profesorului va fi acordat fiecarui grup pe baza
interpretarilor lor.

Crearea unui eseu scurt: Elevii vor scrie un eseu scurt in care vor
analiza tema iubirii imposibile si motivul Luceafarului, folosind
exemple din poezie pentru a sustine afirmatiile lor.

Reflectie si autoevaluare: La final, elevii vor completa o diagrama
de progres privind intelegerea temelor si motivelor din
,,Luceafarul”.

Instrumente vizibile utilizate: Diagrama temelor si motivelor

Test scurt cu intrebari de interpretare.

Eseu scurt cu feedback continuu.

Diagrama de progres

Receptarea textului literar din perspectiva invatdrii vizibile

Receptarea unui text literar reprezinta procesul prin care
elevii inteleg, analizeazd si interpreteazd un text literar, iar In
invatarea vizibila, acest proces devine mai transparent, activ si
orientat spre auto-reflectie. Invitarea vizibila presupune o abordare
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in care elevii sunt constienti de ceea ce Invata si de progresul lor,
iar receptarea textului literar este nsotitd de feedback constant si
autoevaluare. In acest context, elevii nu doar ci citesc un text, ci
sunt implicati activ in impartasirea interpretarilor, dezbaterea
ideilor si reflectia asupra mesajelor operei literare.

Procesul de receptare a textului literar in invatarea
vizibild. in cadrul unei lectii de literaturd romana, procesul de
receptare a unui text literar include mai multe etape esentiale.
Aceste etape pot fi integrate intr-o lectie interactiva care le permite
elevilor sa urmeze pasii pentru a intelege si interpreta textul.
Pre-citirea: Inainte de a citi textul, elevii sunt ghidati si-si seteze
obiectivele de invitare si sd fie constienti de ceea ce urmeaza sa
analizeze. Acest lucru poate include stabilirea unor intrebari cheie
la care vor cauta raspunsuri pe parcursul lecturii. Exemplu de
intrebare ghid: ,,Cum este abordatd tema iubirii in textul pe care
urmeaza sa-1 citim? Ce conflicte interne apar in personajul
principal?”

Citirea activa: Elevii citesc textul cu atentie, subliniind pasaje
importante, formuland ipoteze si notand idei sau intrebari. Aceasta
este o formad de invatare activa, In care elevii interactioneaza direct
cu textul. Se poate utiliza o harta conceptuala sau diagrama de
progres pentru a nota concepte-cheie pe care elevii trebuie sa le
urmareasca in timpul lecturii.
Post-citirea: Dupa citire, elevii isi analizeaza intelegerea textului
si 151 impartasesc interpretdrile intr-o discutie ghidata de profesor.
Acesta le ofera feedback si le ajutd sa-si clarifice orice nelamuriri.
Elevii sunt invitati sa autoevalueze intelegerea lor a textului
utilizand o rubrica de autoevaluare.
Exemplu de rubrica de autoevaluare: Am inteles principalele teme
ale textului? (Da/Nu). Am identificat corect conflictele interne ale
personajelor? (Da/Nu). Am folosit exemple din text pentru a
sustine interpretarile? (Da/Nu).
Reflectia si aplicarea cunostintelor: Elevii sunt incurajati sa aplice
ceea ce au invatat din text Intr-o activitate de reflectie sau un eseu.
De exemplu, pot reflecta asupra felului in care conflictele interne
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ale personajelor sunt reprezentate simbolic si pot sustine aceasta
analiza cu exemple directe din text.
Instrumente si tehnici pentru receptarea textului literar
Harti conceptuale si diagrame
Scop: Ajuta elevii sa vizualizeze si sd organizeze informatiile
despre text.
Exemplu: Harta conceptuald a tematicii din ,Jon” de Liviu
Rebreanu: Elevii creeazd o harta conceptuald in care isi noteaza
temele majore (ex: dorinta de pamant, iubirea, conflictele
interioare) si le conecteazd cu personajele si simbolurile din
roman. La fiecare tema, elevii pot adauga exemple din text pentru
a sustine intelegerea.
Exemplu: Diagrama personajelor: Elevii pot construi o diagrama
care sa ilustreze relatiile dintre personaje si conflictele lor. De
exemplu, pentru romanul ,,Jon”, elevii pot arata cum personajele
sunt legate prin dorinta de pamant sau prin relatiile lor
interpersonale.
Intrebiri de reflexie si autoevaluare
Scop: Incurajeaza auto-reflectia si constientizarea progresului
elevilor. Dupa citirea unui text, elevii sunt invitati sa raspunda la
intrebdri care 1i ajuta sd isi analizeze propriile interpretari.
Exemplu de intrebari: Ce conflict principal ai identificat Tn acest
text? Care este simbolul central si ce semnificatie are? Cum se
dezvolta personajul principal de-a lungul textului? Ce i-a influentat
comportamentul? Elevii pot utiliza o rubricd de autoevaluare
pentru a evalua cat de bine au inteles tema si personajele textului.
De exemplu: ,,Am identificat simbolurile cheie?” (Da/Nu). ,,Am
reusit sa argumentez cu exemple din text?” (Da/Nu).
Feedback si discutii grupale
Scop: Imbunititirea intelegerii si clarificarea conceptelor prin
interactiune si colaborare.
Dupa citirea textului, elevii se impart in grupuri mici si discutad
interpretarile lor, iar fiecare grup prezinta apoi concluziile in fata
clasei. Aceasta permite elevilor sa impartdseasca idei si sa
imbogateascd intelegerea comuna.
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Exemplu: In cadrul unei discutii despre ,,Jon”, elevii pot discuta
despre simbolismul paméantului in roman si pot compara
interpretarile oferite de diferiti colegi. Profesorul intervine cu
feedback continuu, ajutand elevii sa clarifice anumite puncte.
Diagrama de progres

Scop: Vizualizarea progresului elevilor in procesul de invatare.
Exemplu: La inceputul unitatii de invatare despre ,,lon”, elevii
completeaza o diagrama de progres care va fi folositd pentru a
evalua intelegerea tematicii si a personajului Ion pe masura ce
lectiile progreseaza.

Elevii isi marcheaza nivelul de intelegere pentru fiecare tema sau
conflict din text si pot actualiza progresul pe masurd ce intelegerea
lor devine mai profunda.

Rolul feedbackului in receptarea textului literar

Feedbackul este un element esential in invatarea vizibild, iar in
cazul receptarii textului literar, acesta ajutd elevii sd Inteleagad mai
clar ce au invatat si ce trebuie sa imbunatateasca. Feedback-ul
continuu poate fi oferit sub forma de:

Feedback verbal: Profesorul intervine in timpul discutiilor de grup
s le ofera elevilor corectari si sugestii.

Feedback scris: Pe lucrarile scrise, profesorul poate adauga
comentarii detaliate referitoare la modul in care elevili au
argumentat punctele lor de vedere si la exemplele din text folosite.
Autoevaluare: Elevii pot compara propriile raspunsuri cu rubricile
sau cu exemplele oferite de profesor.

Prin tehnici precum hartile conceptuale, discutiile de grup,
intrebarile de reflexie si diagramele de progres, procesul de
receptare devine mai accesibil si mai eficient, iar elevii pot deveni
mai implicati si responsabili in propria lor invatare.

Dezvoltarea competentelor de scriere

In cadrul invatarii vizibile, accentul se pune pe clarificarea
obiectivelor de invatare, pe monitorizarea progresului si pe
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integrarea feedback-ului pentru Tmbunatatirea continud a scrierii
elevilor.
Etape de dezvoltare a competentelor de scriere
Intelegerea scopului si structurii textului. Inainte de a incepe sa
scrie, elevii trebuie sa inteleagd scopul si structura textului pe care
urmeaza sa-1 redacteze. La literatura romana, acest lucru presupune
o buna intelegere a cerintelor unui eseu literar, comentariului de
text, analizei unei opere literare sau recenziei.
Exemplu de activitate: Analiza unei cerinte de eseu: Profesorul
poate explica structura unui eseu literar (introducere, dezvoltare,
concluzie) si pasii necesari pentru a-l construi. De exemplu, un
eseu despre ,Jlon” de Liviu Rebreanu ar putea incepe cu o
introducere care defineste tema romanului si continud cu
dezvoltarea argumentelor referitoare la conflictul dintre Ion si
societate, folosind exemple din text.
Planificarea si_organizarea ideilor. In invitarea vizibila, elevii
invata sa-si planifice si sa-si organizeze gandurile inainte de a
scrie. Aceasta este o abilitate importantd, deoarece un text bine
structurat este mai usor de inteles si mai eficient in transmiterea
mesajului.
Exemplu de activitate: Folosirea unui plan de scriere: Elevii sunt
incurajati sd-si creeze un plan inainte de a incepe sa scrie. De
exemplu, la redactarea unui eseu despre ,,Luceafdrul” de Mihai
Eminescu, un plan ar putea include: introducere: Prezentarea temei
iubirii imposibile in ,Luceafarul”, paragraful 1: Analiza
simbolului ,,Luceafdrul” si semnificatia acestuia, paragraful 2:
Studiul relatiei dintre Hyperion si Catilina, concluzie: Impartasirea
unui punct de vedere personal despre temele poemului.
Scrierea unui draft. In aceasta etapi, elevii scriu primul draft al
textului. Este important ca profesorul sa le permita sa scrie fara a
se concentra prea mult pe perfectiune, ci sa 1si exprime ideile intr-
un mod clar si coerent.
Exemplu de activitate: Redactarea unui draft al eseului: Elevii
scriu un prim draft al eseului lor, concentrandu-se pe dezvoltarea
ideilor si pe argumentarea punctelor de vedere. De exemplu, in
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eseul despre ,,Ion”, elevii ar trebui sa aducd exemple din text care
sustin analiza personajului principal, fard sa se ingrijoreze prea
mult de greselile de forma sau de structura.

Revizuirea si imbunatatirea textului. Dupa scrierea draftului, elevii
sunt incurajati si revizuiasca si si imbunatiteasca textul. In aceasta
etapa, elevii ar trebui sa verifice structura textului, coerenta ideilor,
corectitudinea gramaticala si utilizarea adecvata a limbii literare.
Exemplu de activitate: Revizuirea prin feedback reciproc: Elevii isi
schimba lucrdrile si ofera feedback colegilor, raspunzand la
intrebari precum: ,,Este argumentul tiu clar?”, ,,Ai folosit exemple
din text pentru a-ti sustine punctele de vedere?”, ,,Cum ai putea
imbunatati tranzitiile intre paragrafe?”. Feedback de la profesor:
Profesorul ofera un feedback detaliat, atdit pe forma cat si pe
continut, pentru ca elevii sa stie ce trebuie sa imbunatateasca.
Scrierea finala. Dupa revizuire, elevii scriu o variantd finala a
eseului sau a analizei literare. Acesta este momentul in care toate
observatiile si imbunatatirile sunt integrate intr-un text coerent i
complet.

Exemplu de activitate: Redactarea unui eseu final despre
,Luceafarul”, in care elevii integreaza feedbackul primit si isi
rafineaza ideile, imbunatatind argumentele si structura textului.
Strategii pentru dezvoltarea competentelor de scriere

Folosirea modelelor de scriere. Modelele de scriere sunt exemple
de texte sau eseuri care le aratd elevilor cum ar trebui sa arate un
text literar bine structurat. Aceste modele sunt utile pentru a
intelege mai bine structura unui eseu si pentru a vedea cum sunt
folosite argumentele si exemplele din text.

Exemplu: Profesorul poate oferi un model de comentariu literar
despre ,,Jon” si sa discute cu elevii despre structura acestuia
(introducere, analiza personajului, exemple din text, concluzie).
Scrierea in etape. Elevii pot fi Incurajati sa scrie in etape, lucrand
pe rand la fiecare sectiune a eseului sau a analizei literare
(introducerea, argumentele, concluzia). Acesta este un mod
eficient de a face procesul de scriere mai putin coplesitor.
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Exemplu: Profesorul poate imparti activitatea de scriere in mai
multe sesiuni: Tn prima sesiune, elevii scriu introducerea; in a doua
sesiune, ei dezvoltd argumentele, iar in ultima sesiune, ei adauga
concluzia si revizuiesc textul.

Autoevaluarea si evaluarea reciprocd. Elevii sunt incurajati sa isi
evalueze propriile lucrari sau sa ofere feedback colegilor lor pentru
a intelege mai bine punctele forte si zonele de imbunatatire.
Exemplu: Dupa ce au scris un eseu, elevii isi evalueaza munca
folosind o rubricd de evaluare care include criterii precum
claritatea argumentelor, coerenta structurii, utilizarea exemplelor
din text si corectitudinea limbajului.

Utilizarea feedbackului continuu. Profesorul trebuie sa ofere
feedback continuu elevilor pe parcursul procesului de scriere.
Feedback-ul trebuie sa fie clar, constructiv si sd se concentreze pe
zonele de imbunatatire, dar si pe punctele forte ale elevului.
Exemplu: Profesorul ofera feedback dupa fiecare etapa de scriere,
evidentiind cum elevul poate Tmbunatati organizarea ideilor sau
cum poate adduga mai multe exemple din text pentru a sustine
argumentele.

Activitate pentru dezvoltarea competentelor de scriere

Exemplu : Eseu argumentativ despre personajul lon

Obiective: Dezvoltarea abilitatii de a argumenta si de a sustine un
punct de vedere cu exemple din text.

Activitate: Elevii vor redacta un eseu in care vor analiza personajul
Ion din romanul ,,Jon” de Liviu Rebreanu. Ei vor argumenta daca
lon este un personaj tragic sau nu, folosind exemple din text pentru
a sustine acest punct de vedere.

Structura eseului:

Introducere: Prezentarea personajului, sustindnd un punct de
vedere. De-a lungul romanului, Ion triieste o viatd marcata de
contradictii, iluzii si frustrare, iar destinul sau se incheie intr-un
mod care poate fi interpretat fie ca tragic, fie ca rezultatul unor
alegeri gresite, in functie de perspectiva pe care o adoptdm. lon
poate fi considerat un personaj tragic, avand in vedere contextul in
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care traieste, conflictele interioare pe care le duce si finalul sau
dramatic.
Paragraful 1: Argumente care sustin ideea ca Ion este un personaj
tragic (exemple din text).
Ion si conflictul interior. lon este un personaj profund conflictat.
Pe de o parte, el doreste cu ardoare sa se ridice din conditia sa de
taran sardcacios, iar pe de alta parte, exista o dorintd irezistibila de
a detine pamant, simbolul puterii si al statutului social in societatea
rurald. El este prins intre dorinta de a obtine avere si statut si
adevarul brutal al propriilor limitari si neputinte, alegerile sale
fiind influentate de un egoism care nu face altceva decat sa-1 duca
la autodistrugere. Ion isi abandoneaza principiile si valorile morale
pentru a obtine pamantul, chiar si cu pretul sacrificarii iubirii
adevarate. El o iubeste pe Ana, dar isi va abandona sentimentele
pentru aceasta in favoarea unei casatorii cu Florica, o fatd bogata
care poate sd-i aducd, in opinia sa, mai mult pamant. Aceasta
alegere aratd clar conflictul intre idealurile de statut social si
iubirea adevaratd, un conflict care, In final, ii adinceste drama
interioara si contribuie la tragedia sa.
Ion si lupta cu soarta. Ion traieste intr-o lume dominatd de legea
pamantului, iar dorinta sa de a obtine acest pdmant este atat de
mare incat ajunge sa se implice in afaceri imorale, in conflict cu
principiile etice, Incepand cu tradarea iubitei sale si terminand cu
crimd. Soarta lui pare inevitabild, deoarece lupta pentru pamant,
pentru statut si pentru iubire se dovedeste a fi zadarnica. Chiar si
atunci cand ajunge sd castige pdmantul dorit, lon nu gaseste
adevarata implinire. Dimpotriva, fiecare pas pe care il face il
adanceste 1n nefericire. Acest conflict intre idealurile personale si
realitatea brutald a lumii in care trdieste este caracteristic unei
tragedii. Ion ajunge sa isi piarda totul, pamantul pentru care a
luptat toatd viata, dar si iubirea adevaratd. Totodatd, prin moartea
sa, el plateste pretul dorintei sale nemasurate, fapt ce accentueaza
caracterul tragic al personajului.
Paragraful 2: Argumente cum conflictul sau interior contribuie la
tragicitatea sa (exemple din text).
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Ion si fatalismul. Tragedia lui Ion nu se limiteaza doar la alegerile
gresite pe care le face. El se afla in fata unui destin implacabil, pe
care nu il poate schimba. Desi are posibilitatea de a alege intre
iubirea adevarata si dorinta de avere, el nu poate depasi
constrangerile sociale si economice care il definesc ca individ. Ion
nu reuseste sd inteleagd ca adevarata implinire nu poate veni din
acumularea de pamant sau statut, ci din iubire si din echilibrul
interior. Fatalitatea soartei sale se reflecta in faptul ca, desi
reuseste sa obtind pamantul, nu are parte de liniste sufleteasca, iar
finalul sau este unul inevitabil — moartea. Finalul romanului, in
care Ion moare In urma unei dispute pentru pamant, este un
exemplu clasic al tragediei, unde destinul unui personaj este
determinat de alegerile sale, dar si de circumstantele sociale si
istorice din care face parte. lon ajunge sa fie victima propriilor
dorinte, iar acest final tragic este in concordanta cu natura fatalista
a romanului.

Ion si relatiile interumane. lon este un personaj izolat, in ciuda
faptului ca interactioneaza constant cu ceilalti. Relatiile sale cu
oamenii sunt de cele mai multe ori marcate de manipulare si
egoism. Relatia cu Ana, iubirea sa neimpartasitd, si cu Florica, pe
care o va lua de sotie pentru avere, sunt exemple clare de abandon
al iubirii adevdrate in favoarea unui scop materialist. lon este,
astfel, un personaj care nu reuseste sa se conecteze profund cu
ceilalti, iar acest lucru contribuie la izolarea sa emotionald si la
drama sa personald. El este condamnat sa trdiasca o viatd de
conflicte interioare si externe, iar tragedia sa se concretizeaza in
faptul cd nu reuseste niciodatd sa isi Tmplineasca idealurile si sa
ajunga la o stare de liniste sufleteasca.

Concluzie: Sinteza ideilor si punctul de vedere personal. lon poate
fi considerat un personaj tragic. Viata sa este marcata de conflicte
interioare, alegeri gresite si o lupta irosita cu soarta. Prin dorinta sa
de a obtine pamant, statut social si iubire, lon ajunge sd piarda
totul: iubirea adevarata si, in final, chiar viata. Destinul sau tragic
este determinat nu doar de alegerile sale gresite, dar si de
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constrangerile sociale care 1l Inconjoara. Tragedia lui Ion este, In
esenta, tragedia taranului sarac.

Interpretarea textelor non-literare in cadrul invatarii vizibile

Textele nonliterare includ articole de ziar, eseuri, rapoarte,
discursuri, reclame, comentarii de actualitate, instructiuni. In
contextul Invatarii vizibile, elevii nu doar ca trebuie sd inteleaga
continutul acestor texte, dar trebuie sd devind constienti de
propriile procese de gandire si sd isi urmareasca progresul 1n
interpretarea acestora. Interpretarea textelor non-literare presupune
analizarea, intelegererea si evaluarea informatiilor prezentate intr-
un text, tindnd cont de scopul si publicul tintd, stilul autorului si
tehnicile persuasive sau informativ-argumentative folosite.

Etape ale procesului de interpretare a unui text non-literar:
Citirea activa: Elevii trebuie sa citeasca textul cu scopul de a
intelege mesajul principal si ideile secundare, avand in vedere
intentia autorului. Se poate solicita sublinierea unor fraze-cheie sau
a cuvintelor cheie pentru a marca ideile principale.
Exemplu: Citirea unui articol despre schimbarile climatice in care
elevii subliniazd argumentele pro si contra solutiilor pentru
reducerea poluarii.
Identificarea structurii _textului: Elevii trebuie sa analizeze
structura textului: ce introducere are, ce dezvoltare argumentativa
urmeazi si cum se ajunge la concluzie. In cadrul unui text
informativ sau argumentativ, elevii pot identifica teza autorului si
mijloacele prin care aceasta este sustinuta.
Exemplu: Intr-un eseu argumentativ despre educatia online, elevii
pot identifica punctele forte si slabiciunile ale argumentelor
prezentate.
Analiza scopului si a publicului tinta: Elevii trebuie sa inteleagd de
ce a fost scris textul (pentru a informa, a convinge, a argumenta
sau a distra) si cine este publicul tinta. De exemplu, un articol
dintr-un ziar este adresat unui public general, in timp ce un raport
tehnic se adreseaza unui public specializat.
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Exemplu: Analiza unui discurs public tinut de un politician poate
evidentia scopul de a convinge sau influenta opinia publica.
Intelegerea _tehnicilor de persuasiune si_argumentare: Elevii
trebuie sa identifice tehnicile persuasive (apel la emotie, autoritate,
ratiune) folosite de autor. In plus, trebuie si poati distinge intre
argumente valide si argumente false sau eronate.
Exemplu: Intr-un articol de opinie, elevii pot identifica cum
autorul foloseste apeluri la autoritate sau la emotie pentru a sustine
0 anumita pozitie.
Reflectia si formularea unui punct de vedere personal: Dupa ce au
interpretat textul, elevii sunt incurajati si reflecteze asupra
mesajului acestuia si sa isi formuleze propria opinie sau evaluare a
argumentelor prezentate.
Exemplu: Dupa citirea unui text despre schimbarile climatice,
elevii pot exprima daca sunt de acord cu solutiile propuse si cum
le-ar modifica.
Tehnici §i instrumente pentru interpretarea textelor non-literare
Harti conceptuale si diagrame
Scop: Organizeazd si vizualizeaza informatiile din text, ajutand
elevii sa inteleagd mai bine conexiunile dintre ideile principale si
subiectele secundare.
Exemplu: Elevii pot crea o harta conceptuald a unui articol de
opinie, cu ideile principale (ex: schimbarile climatice, solutii de
reducere a poludrii) si exemplele care sustin fiecare idee. Elevii pot
vizualiza mai usor cum sunt sustinute argumentele din text.
Intrebdri de clarificare si analizd
Scop: Incurajeazi citirea activa si analiza critica.
Exemplu de intrebari: Care este scopul principal al textului?, Ce
vrea autorul sa transmitd?, Cum sunt sustinute argumentele?, Sunt
ele bazate pe fapte sau pe opinie?, Care sunt tehnicile de
persuasiune folosite de autor?, Care este publicul tinta al textului?,
Cum influenteaza acest lucru stilul autorului?.
Tehnici de argumentare si contraargumentare
Scop: Ajuta elevii sa isi exprime punctele de vedere si sa
argumenteze pe baza textului citit.
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Exemplu: Dupa citirea unui articol care sustine educatia online,
elevii pot discuta pro si contra in grupuri mici. Ei vor folosi
exemple din text pentru a sustine fiecare punct de vedere.
Feedback continuu si autoevaluare

Scop: Elevii 1si imbunatatesc interpretarile prin reflectie.

Exemplu: Profesorul poate oferi feedback continuu pe baza
raspunsurilor elevilor la intrebarile de interpretare. Dupa fiecare
activitate de interpretare, elevii pot face o autoevaluare a propriei
lor intelegeri a textului, completdnd o rubrica de evaluare care sa
includa 1intrebari precum: ,, Am identificat corect ideile
principale?”, ,,Am inteles tehnicile de argumentare?”, ,,Am aplicat
corect conceptele discutate?”.

Exemple de activititi pentru interpretarea textelor non-literare
Activitatea de identificare a ideilor principale

Scop: Ajutd elevii sa identifice si sa extraga ideile principale ale
unui text non-literar.

Descriere: Profesorul le poate da elevilor un articol de ziar, un
fragment dintr-un manual sau un text stiintific. Elevii citesc textul
si subliniaza sau evidentiazad ideile principale (de obicei,
propozitiile de inceput si de final ale paragrafelor). Dupa citire,
profesorul poate cere elevilor sd formuleze un rezumat al textului,
folosind doar informatiile esentiale.

Exemplu: Un articol despre protejarea mediului. Elevii vor
identifica punctele cheie ale textului, cum ar fi cauzele poludrii,
impactul asupra sanatatii si solutiile propuse.

Activitatea de analiza a structurii textului

Scop: Ajutd elevii sa Inteleagd structura unui text non-literar si
modul in care este organizat pentru a transmite un mesaj clar.
Descriere: Profesorul poate prezenta elevilor un text argumentativ,
un eseu sau un text informativ. Elevii trebuie sa analizeze structura
textului, identificand introducerea, dezvoltarea ideilor si concluzia.
Ei pot folosi o diagrama sau un grafic pentru a evidentia fiecare
parte a textului.
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Exemplu: Un text despre beneficiile educatiei online. Elevii
identifica sectiunile textului (introducere despre educatia online,
argumente pentru educatia online, exemple concrete si concluzie).
Activitatea de analiza a argumentelor

Scop: Dezvoltarea abilitatii de a analiza si de a evalua argumentele
prezentate intr-un text non-literar.

Descriere: Elevii primesc un text argumentativ sau persuasiv
despre un subiect de actualitate (de exemplu, importanta reciclarii
sau dezbaterea privind utilizarea tehnologiilor in educatie). Ei vor
identifica argumentele principale ale autorului si vor evalua
validitatea acestora. Elevii trebuie sa discute despre punctele forte
si slabe ale argumentelor, sd adauge propriile opinii si sd sugereze
eventuale solutii sau alternative.

Exemplu: Textul unui articol de opinie care sustine utilizarea
telefoanelor mobile in scoli. Elevii identificd argumentele pro si
contra, analizeaza cum sunt sustinute cu exemple si date si isi
exprima propria opinie pe subiect.

Activitatea de identificare a intentiei autorului

Scop: Ajutd elevii sa inteleagd scopul si intentia autorului in
crearea unui text non-literar.

Descriere: Profesorul le poate oferi elevilor o serie de texte din
domenii diferite (articole de presa, rapoarte stiintifice, editoriale).
Elevii trebuie sa identifice ce doreste autorul sa realizeze prin text:
informeaza, convinge, provoacd o reactie emotionala, sau pune in
discutie un subiect. Discutiile pot include intrebari precum: ,,Care
este scopul principal al autorului?”, ,,Ce reactie vrea sa provoace in
cititor?”, ,,Cum 1si sustine autorul punctul de vedere?”

Exemplu: Un text despre schimbarile climatice. Elevii analizeaza
daca autorul incearca sd informeze, s convinga cititorii sd adopte
un comportament ecologic, sau daca vizeazd sensibilizarea
publicului.

Activitatea de comparare a mai multor texte non-literare

Scop: Ajuta elevii sd compare si sd contrasteze ideile si stilurile de
prezentare ale mai multor texte pe aceleasi subiecte.

- 66 -



Descriere: Elevii primesc doud sau mai multe texte non-literare pe
acelasi subiect (de exemplu, doud articole despre schimbadrile
climatice, unul dintr-un ziar si altul dintr-o revista stiintifica). Ei
trebuie sa compare punctele de vedere, stilurile de scriere, sursele
folosite si tonul folosit in fiecare text. Elevii pot crea o diagrama
Venn sau o tabeld de comparatie pentru a vizualiza asemanarile si
diferentele intre textele respective.

Exemplu: Compararea unui articol dintr-o revista de stiinta cu un
articol de opinie despre tehnologia 5G. Elevii analizeaza scopul
fiecdrui text, argumentele, sursele si modul in care fiecare autor
abordeaza subiectul.

Activitatea de interpretare a datelor si a informatiilor din tabele si
grafice

Scop: Dezvoltarea abilitdtii de a interpreta informatiile prezentate
sub forma de date, grafice si tabele.

Descriere: Elevii sunt invitati sa analizeze un text non-literar care
include grafice, tabele sau statistici. Ei trebuie sa extragd
informatiile relevante din acele grafice si sd le interpreteze in
contextul textului. Activitatea poate include intrebari precum: ,,Ce
arata graficul?” ,,Cum se leaga datele prezentate de ideile din
text?” ,,Ce concluzii pot trage din datele prezentate?”

Exemplu: Un articol despre rata de reciclare in diferite tari, insotit
de un grafic. Elevii interpreteaza graficul, extrag datele relevante si
le coreleaza cu informatiile din text pentru a formula concluzii.
Activitatea de dezbatere a unui text non-literar

Scop: Incurajeazi elevii si-si exprime punctele de vedere si si
dezvolte argumente pe baza unui text non-literar.

Descriere: Profesorul poate organiza o dezbatere pe baza unui text
argumentativ sau de opinie. Elevii sunt impartiti in doud grupuri:
un grup va sustine punctul de vedere al autorului, iar celdlalt va
contraargumenta. Dezbaterea trebuie sd se bazeze pe dovezile din
text si pe informatiile externe aduse de elevi.

Exemplu: Articolul ,,Este bine sa utilizam tehnologia in scoli?”
Elevii se impart in douda grupuri: un grup sustine utilizarea
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tehnologiei in educatie, iar celdlalt grup sustine cd tehnologia
poate avea efecte negative asupra invatarii.

Activitatea de reformulare si rescriere a textului

Scop: Dezvoltarea abilitatii de a rescrie un text folosind cuvintele
proprii, mentindnd 1n acelasi timp esenta si mesajul original.
Descriere: Elevii citesc un text non-literar si apoi sunt rugati sa-I
reformuleze intr-un stil propriu, pastrand ideile principale, dar
schimband formularile si structura frazelor. Aceasta activitate ajuta
la intelegerea profunda a textului si la dezvoltarea abilitatii de a
comunica clar si concis.

Exemplu: Un articol despre protectia mediului. Elevii vor rescrie
articolul in propriile cuvinte, utilizind un limbaj mai accesibil si
concentrandu-se pe ideile esentiale.

Analiza unui articol de ziar despre schimbarile climatice
Obiective: dezvoltarea abilitatii de a interpreta informatii dintr-un
text non-literar, intelegerea modului in care autorii folosesc
argumentele si exemplele pentru a sustine un punct de vedere.
Citirea activa: Elevii citesc articolul despre schimbarile climatice
si subliniaza ideile principale.

Crearea unei harti conceptuale: Elevii fac o diagrama in care
noteazd argumentele autorului si exemplele care le sustin.
Intrebari de analizi: Elevii raspund la intrebari de interpretare si
analiza, cum ar fi ,,Care este pozitia autorului fatd de schimbarile
climatice?” si ,,Care sunt solutiile propuse?”.

Discutie in grupuri mici: Elevii discuta in grupuri si isi compara
interpretdrile, apoi formuleazd un punct de vedere personal bazat
pe text.

Interpretarea unui discurs public al unui politician

Obiective: identificarea tehnicilor de persuasiune si a scopului
unui discurs public, dezvoltarea gandirii critice 1n analiza

Citirea discursului: Elevii citesc un discurs public al unui
politician si identifica scopul discursului (informare, convingere,
mobilizare).
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Identificarea tehnicilor de persuasiune: Elevii analizeaza tehnicile
de persuasiune folosite (apel la emotie, autoritate, ratiune).
Discutie in clasa: Elevii isi exprima parerea despre eficienta
discursului, analizand argumentele si retorica folosita.

Reflectie si formulare de opinie: Elevii formuleaza si justifica o
opinie despre ce impact ar putea avea discursul asupra publicului
tinta.

Aceste activitdti ajutd elevii sd 1si dezvolte abilitati
esentiale pentru interpretarea textelor non-literare, precum
gandirea critica, analiza informatiilor si argumentarea, pregatindu-i
pentru provocdrile din viata cotidiana si din carierele lor viitoare.

Gestionarea diversititii in clasa prin invitarea vizibila

Diversitatea 1n scoald este un aspect esential al realitatii
educationale de astdzi, iar gestionarea eficientd a acesteia este
cruciald pentru crearea unui mediu de invdtare care sd raspunda
nevoilor tuturor elevilor. In contextul invatarii vizibile, gestionarea
diversitdtii devine un instrument important pentru a asigura ca
fiecare elev poate s progreseze in functie de propriile capacitdti si
stiluri de invatare. In acest sens, adaptarea metodelor didactice,
crearea unui mediu incluziv si diferentierea activitatilor sunt
elemente cheie care pot ajuta la maximizarea performantei fiecarui
elev.

Adaptarea metodelor pentru elevii cu stiluri diferite de invatare

Adaptarea metodelor didactice in functie de stilurile de
invatare ale elevilor poate ajuta la maximizarea intelegerii si la
imbunatatirea performantei acestora.

Stilul vizual. Elevii cu stil de invatare vizual invata cel mai bine
prin imagini, diagrame, harti mentale, filme si orice altd
reprezentare vizuald a informatiilor. Acesti elevi se bazeaza pe
procesarea vizuala pentru a intelege concepte si pentru a retine
informatii.
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Harti mentale si diagrame: Dupa citirea unui text literar, elevii
vizuali pot crea harti mentale pentru a organiza ideile sau a descrie
relatiile dintre personaje. De exemplu, dupd citirea unui roman,
elevii pot realiza o diagrama a relatiilor dintre personaje, folosind
linii si culori pentru a arata conflictele sau legaturile dintre ele.
llustrarea scenei sau a descrierii: Elevii pot desena scene sau
imagini care ilustreaza o descriere din text. De exemplu, daca
textul descrie o peisaj natural sau o scena de lupta, elevii pot crea o
reprezentare vizuald a acesteia, ceea ce 1i va ajuta sa inteleagd mai
bine contextul si atmosfera.

Prezentari multimedia: Profesorul poate folosi filme, clipuri video
sau animatii care ilustreazd un anumit fragment din text. De
exemplu, pentru o lectura despre un roman, profesorul poate arata
un fragment din film care pune in scend o scena semnificativa,
oferind elevilor o viziune vizuala a actiunii.

Utilizarea culorilor: Profesorul si elevii folosesc culorile pentru a
evidentia idei cheie, pentru a crea tabele si diagrame sau pentru a
organiza informatiile pe pagina. De exemplu, in timpul unei lectii
de literatura, folosim culori diferite pentru personaje, teme si
evenimente dintr-oopera sau pentru identificarea figurilor de stil.
Stilul auditiv. Elevii care au stilul de invatare auditiv invata cel
mai bine prin ascultarea explicatiilor, discutiilor, audiovizualurilor
si prin utilizarea limbajului pentru a procesa informatiile. Acesti
elevi is1 pot aminti detalii importante mai bine dacd le sunt
prezentate verbal.

Citirea cu voce tare: O metoda excelenta pentru elevii auditori este
citirea textului cu voce tare. Aceasta le oferd posibilitatea de a
asculta si de a intelege mai bine nu doar cuvintele, ci si tonul,
ritmul si structura propozitiilor, ceea ce ajutd la interpretarea
textului. Profesorul poate incuraja elevii sa citeasca pe rand si sa
discute despre sensul cuvintelor si frazelor cheie.

Discutii si dezbateri: Dupa citirea unui text literar, elevii pot
participa la discutii in grup sau la dezbateri pe teme legate de
subiectul literar abordat. Aceasta le va oferi oportunitatea de a-si
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exprima opiniile si de a asculta punctele de vedere ale colegilor,
ceea ce le va ajuta sa inteleagd textul din multiple perspective.
Podcasturi sau inregistrari audio: Profesorii pot crea inregistrari
audio ale textelor sau pot recomanda elevilor sa asculte anumite
resurse audio (de exemplu, podcasturi literare) legate de subiectul
studiat. Ascultarea unui text literar poate ajuta elevii auditori sa
inteleagd mai bine sensul narativ, tonul si atmosfera.Stilul
kinestezic. Elevii kinestezici invatd cel mai bine prin actiune,
miscare si experiente practice. Acesti elevi au nevoie de activitati
care implicd manipularea obiectelor sau experimentarea directa
pentru a intelege concepte.

Simularea scenelor din text: Elevii pot sa joace scene dintr-un text
literar sau sa participe la un joc de rol care imitd actiunile
personajelor. De exemplu, dupa citirea unui text dintr-un roman
istoric, elevii pot sda joace o scend 1in care personajele
interactioneaza, ceea ce le ajutd sa Inteleaga mai bine emotiile si
conflictele acestora.

Activitati de grup: Elevii pot sa colaboreze in grupuri pentru a crea
o scend sau un decor care reflecta un moment din text. De
exemplu, In cazul unei lecturi despre o lupta, elevii pot construi un
model 3D al campului de lupta sau pot organiza o simulare a
bataliei.

Invitarea prin miscare: Profesorii pot organiza activititi de
invatare care implicd deplasarea elevilor prin clasa. De exemplu,
un joc de tip ,,vandtoare de comori” poate fi folosit pentru a
raspunde la intrebari legate de un text literar, in care elevii trebuie
sa gaseasca indicii sau sa rezolve sarcini fizice legate de text.

Stilul de invarare prin citire/scriere. Elevii cu stilul de invatare
prin citire/scriere Tnvatd cel mai bine prin lectura si scriere. Acest
stil se bazeazd pe manipularea cuvintelor, iar acesti elevi prefera sa
citeascd materiale si sa le scrie pentru a intelege mai bine
informatiile.

Utilizarea textelor scrise: Elevii vor beneficia de lecturi, eseuri,
rezumate si note de curs. Este important ca aceste texte sa fie bine
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structurate, astfel incat elevii sa poata identifica idei-cheie si sa le
analizeze.

Scrierea de eseuri si recenzii: Dupa ce citesc un text literar, elevii
pot scrie eseuri sau recenzii care reflectd opiniile lor despre tema,
personajele si stilul autorului. Aceste activitti i1 ajutd sd 1isi
organizeze gandurile si sa 1si exprime interpretarile in mod clar.
Crearea de liste si scheme: Elevii pot folosi liste de termeni si
definitii, ghiduri de studiu si scheme pentru a organiza informatiile
intr-un mod clar si structurat. Pentru un subiect de literatura, elevii
pot citi o poezie si apoi pot scrie un eseu despre tema poeziei,
identificaind exemple de imagini poetice, simboluri si mesaje
transmise de autor.

Discutii scrise: Elevii pot participa la discutii scrise pe platforme
online sau Intr-un jurnal de lectura, unde isi impartasesc impresiile
si raspund la intrebari pe marginea textului.

Note si rezumate: Elevii pot fi incurajati sa ia notite in timpul
lecturii textului si sd scrie rezumate ale capitolelor sau ale intregii
lucrari literare. Aceste rezumate 1i ajutd sd organizeze ideile si sa
inteleagd mai bine fluxul narativ.

Strategii mixte pentru stiluri de invatare combinate. Multi elevi au
un stil de Invatare combinat, ce inglobeazd mai multe dintre
stilurile mentionate anterior. Metodele didactice trebuie sa fie
flexibile si sa integreze mai multe abordari pentru a sprijini elevii.
Activitati multimodale: Crearea unor lectii care combina text,
imagini, audio si activitati kinestezice, astfel incat toti elevii sa
aibd sansa de a iInvata intr-un mod care li se potriveste. De
exemplu, intr-o lectie despre o opera literara, elevii pot citi un text,
viziona o prezentare cu imagini si text si discuta/analiza in grup.
Proiecte de grup: Impartirea elevilor in grupuri, fiecare
responsabil de un anumit aspect al unei lectii sau activitati (de
exemplu, un grup care creeaza o prezentare vizuald, un grup care
scrie un eseu, un grup care efectueaza o punere in scena).
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Crearea unui mediu incluziv in sala de clasa

Un mediu incluziv presupune ca toti elevii, indiferent de
diversele lor caracteristici (nevoi speciale, dizabilitati, culturi
diferite, backgrounduri socio-economice diferite), sa aiba
oportunitati egale de a invata si de a se dezvolta.

In invitarea vizibild, este important ca elevii sa inteleaga
care sunt asteptarile si obiectivele de invatare. Aceasta poate fi
realizatd printr-o comunicare transparentd si clard despre ce se
asteapta de la ei, astfel incat toti elevii sa stie ce trebuie sa nvete si
cum sd aplice ceea ce invatd. Profesorii trebuie sid adapteze
limbajul la nivelul de intelegere al elevilor, explicdnd conceptele
dificile intr-un mod simplu si usor de inteles.

Elevii cu nevoi educationale speciale (ADHD, dislexie,
deficiente de invatare) trebuie sd beneficieze de masuri
suplimentare de sprijin, cum ar fi lectii suplimentare, materiale
vizuale, timp suplimentar pentru finalizarea sarcinilor, sau
instrumente digitale care faciliteaza invétarea.

Incurajarea unei atmosfere de respect si acceptare a
diferentelor culturale, lingvistice si religioase este esentiald Intr-un
mediu incluziv. Elevii trebuie sa invete despre diversitatea umana
si sd aprecieze diferentele, nu doar ca o normalitate, dar si ca un
beneficiu pentru dezvoltarea lor.

Activitatile de colaborare intre elevii cu diverse abilitati,
cum ar fi proiectele de grup sau invatarea prin perechi sunt
recomandate, deoarece elevii mai experimentati pot ajuta pe cei
care au dificultati, Tncurajand astfel invatarea reciproca. Crearea
unor materiale didactice diversificate (materiale audio, vizuale si
tactile) sprijina diferitele stiluri de invatare ale elevilor faciliteaza
intelegerea conceptelor.

Diferentierea activitatilor pentru performanta maxima
Diferentierea se refera la adaptarea activitatilor si sarcinilor

pentru a se potrivi nevoilor, intereselor si capacitétilor individuale
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ale elevilor. Scopul este de a oferi fiecarei persoane oportunitatea
de a invata la cel mai inalt nivel posibil, fard a o lasa in urma. Unii
elevi invatd mai repede, in timp ce altii au nevoie de mai mult
timp. Profesorul poate diferentia activitdtile oferind sarcini
suplimentare pentru elevii avansati (cercetari suplimentare,
proiecte mai complexe), dar si sprijin suplimentar pentru elevii
care au dificultati (sesiuni de recapitulare, ghidaje pas cu pas).

Elevii pot fi impartiti in grupuri de invatare pe baza
nivelului lor de competenta. Sarcinile vor fi adaptate astfel incat sa
fie provocatoare pentru fiecare grup, dar sda nu fie prea dificile
pentru a le cauza frustrare. De exemplu, pentru un elev avansat
intr-o lectie, profesorul poate introduce teme de nivel superior, n
timp ce pentru un elev cu dificultati, va oferi exercitii mai simple
si exemple suplimentare.

Pentru a stimula motivatia, activitatile pot fi diferentiate pe
baza intereselor personale ale elevilor. Daca un elev este pasionat
de istorie, i poate solicita sa studieze biografia scriitorului si sa
prezinte cateva etape cheie din viata acestuia. Dacad un elev este
pasionat de cuvinte incrucisate, i se va da ca sarcind sa creeze un
rebus pentru colegii sai. Dacad un elev este pasionat de geografie, 1
se solicitd sd facad itinerariul unui personaj sau sa localizeze pe
hartd actiunea, sa explice sensul propriu al cuvantului Luceafarul.
Acestea nu doar ca fac activitatea mai interesanta, dar o fac si mai
relevanta pentru elevii cu anumite preferinte.

Diversificarea materialelor didactice

Texte adaptate: Oferirea unor variante de texte care sunt mai
accesibile elevilor cu dificultati de invatare sau celor care au un
vocabular mai limitat. Aceste texte pot include explicatii
suplimentare ale cuvintelor sau fragmente explicite pentru a ajuta
elevii sa inteleagd mesajul textului literar.

Lecturi vizuale si audio: Utilizarea de audio-books sau inregistrari
ale textului literar pentru elevii care Intampind dificultati in citirea
unui text complex. Acestea permit elevilor sa urmeze textul citit in
paralel cu ascultarea, facilitand o Iintelegere mai clard a
continutului.
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Texturi si materiale tactile: Elevii cu dizabilititi de vedere sau
deficiente de invatare pot beneficia de materiale tactile sau de
resurse vizuale care sd le ajute in receptarea textului. De exemplu,
crearea unor planse cu imagini reprezentative din text (personaje,
locuri, teme) poate oferi elevilor un suport vizual pentru a intelege
mai usor contextul.
Exemplu: Pentru un text din romanul lon de Liviu Rebreanu,
profesorul poate adapta lectura pentru elevii cu dificultati de citire,
oferindu-le un rezumat al capitolelor sau un ghid de vocabular. in
paralel, poate organiza activitdti vizuale In care elevii sa reprezinte
pe hartie harta satului sau relatiile dintre personaje.
Invdtare colaborativd si activitdti de grup
Discurii ghidate: Dupa lectura unui text literar, profesorul poate
organiza sesiuni de discutii in grup, in care elevii isi impartasesc
impresiile si interpretarile despre text. Profesorul trebuie sa creeze
un mediu deschis, in care fiecare elev sa se simtd confortabil sa 1si
exprime opiniile. Acest tip de activitate ii ajutd pe elevi sd
inteleagd mai profund textul si sd aprecieze diverse perspective.
Proiecte de grup: Elevii pot lucra impreund pentru a crea
prezentari sau proiecte bazate pe tema textului. De exemplu, dupa
citirea unui text literar, elevii pot crea postere, hdrti mentale sau
reprezentdri vizuale ale caracterelor si tematicilor abordate. Aceste
proiecte ii ajutd pe elevi sd invete Impreuna si sa colaboreze pentru
a intelege mai bine textul.
Roluri diferite in grupuri: In functie de abilititi, elevii pot primi
roluri diferite in cadrul activitatilor de grup. De exemplu, un elev
poate fi responsabil pentru explicarea contextului istoric al
textului, altul pentru interpretarea unui personaj, iar altul pentru
identificarea tematicilor cheie. Acest tip de activitate ajuta elevii sa
participe la intelegerea colectiva a textului.
Adaptarea limbajului si a activitatilor la nevoile elevilor
Clarificarea termenilor literari: In cadrul fiecarei lectii despre un
text literar, profesorul trebuie sa explice termenii literari specifici
(de exemplu, ,narator omniscient”, ,,simbolism”, ,conflict
interior”) intr-un limbaj accesibil, folosind exemple clare din text.
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De asemenea, poate folosi materialele vizuale pentru a sprijini
explicatiile.

Incurajarea citirii individuale si ghidate: Elevii pot citi fragmente
din text in paralel cu explicatiile profesorului. Acest lucru le
permite sd se familiarizeze cu vocabularul si cu stilul autorului.
Dupa citirea fiecarui fragment, profesorul poate discuta despre
sensul cuvintelor si despre semnificatiile mai profunde ale textului.
Actiuni concrete pentru invatarea activa: Elevii cu nevoi
educationale speciale (de exemplu, cei cu tulburari de invatare) pot
beneficia de sesiuni suplimentare de invatare, in care sunt ajutati sa
descompund textul si sa identifice partile cheie. De asemenea,
elevii pot primi suport suplimentar pentru a dezvolta abilitati de
citire si intelegere a textului literar.

Crearea unui mediu respectuos si empatic

Promovarea respectului pentru diverse perspective: Profesorul
trebuie sa sublinieze cd fiecare elev poate avea o interpretare
proprie a textului literar si ca toate interpretarile sunt valabile atata
timp cat sunt sustinute de argumente clare. Acest lucru incurajeaza
gandirea critica si ajutd elevii sa dezvolte o intelegere mai
profunda a textului.

Crearea unui climat de Incredere: Elevii trebuie sa se simtd in
sigurantd atunci cand isi exprimd opiniile. Profesorul poate crea
sesiuni de reflectie in care elevii 1si pot Impartadsi gandurile in mod
deschis. De asemenea, feedback-ul trebuie sa fie constructiv, iar
profesorul trebuie sa incurajeze elevii sa se ajute reciproc.
Gestionarea diversitdtii in clasd prin Invatarea vizibild presupune
adaptarea metodelor didactice pentru a raspunde nevoilor variate
ale elevilor. Prin crearea unui mediu incluziv care sustine
diversitatea si prin diferentierea activitatilor profesorii pot asigura
ca fiecare elev are sansa de a atinge performanta maxima, intr-un
cadru educational care sa favorizeze invatarea si dezvoltarea
personala.
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Evaluare si reflectie

Evaluarea nu se referd doar la testarea cunostintelor de
ordin factual, ci si la stimularea gindirii critice, a capacitétii de
interpretare si a aprecierii estetice a literaturii. Reflectia, pe de alta
parte, ajutd elevii sa internalizeze invatitura si sa constientizeze
propriul lor parcurs 1n procesul educativ.

Evaluarea ca instrument de masurare a progresului si infelegerii.
Evaluarea in cadrul predarii unei opere literare nu se limiteaza doar
la teste sau examene formale, ci include o gama variatd de metode
care permit profesorului sd monitorizeze in mod continuu
intelegerea elevilor si sa intervind la timp cu sprijin personalizat.
Evaluarea continua: Prin intrebari adresate pe parcursul lectiei si
prin evaluari formative, profesorul poate evalua intelegerea
elevilor in timp real. De exemplu, profesorul poate pune intrebari
despre elementele cheie ale operei literare sau poate solicita
elevilor sa identifice teme, simboluri sau conflicte din text.
Intrebari critice i interpretative: Intrebarile deschise care
stimuleazd gandirea criticaA sunt esentiale pentru a evalua
capacitatea elevilor de a interpreta textul literar. De exemplu:
,Cum se reflecta conflictul interior al personajului in alegerea sa
finala?” sau ,,Ce simboluri din text crezi ca transmit mesajul
autorului?”.
Testele formative: Acestea pot include exercitii de interpretare a
textului, rezumate ale capitolelor, analize de personaje sau eseuri
scurte. Testele formative ajuta nu doar la evaluarea cunostintelor
elevilor, dar si la identificarea punctelor forte si a aspectelor care
necesitd Tmbunatatiri.
Exemplu: Dupa studierea unei opere literare, elevii pot fi evaluati
printr-o activitate in care trebuie sa compare si sd contrasteze
motivele care stau la baza alegerilor personajului principal. Aceste
evaluari nu doar ca testezd cunostintele, ci si capacitatea lor de a
argumenta si de a interpreta In mod critic textul.
Reflectia — Invitare profundd si internalizare a cunostintelor. Prin
procesele reflexive, elevii sunt incurajati sa-si analizeze propria
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invatare, sd constientizeze modul in care interpretarea unui text se
schimba in timp si sd aprecieze mai profund nu doar mesajul
operei, ci si procesul de invatare in sine.
Jurnale de lectura: Elevii pot fi Incurajati sa tind un jurnal in care
sa 1si noteze gandurile si impresiile despre lecturd. Aceste jurnale
pot include reactii personale, intrebdri legate de text si observatii
despre stilul literar. Aceste reflectii le permit elevilor sa se
conecteze mai profund cu textul si sa isi clarifice propriile idei.
Discutii reflexive: Dupa finalizarea unei lucrari literare, profesorul
poate organiza o sesiune de discutie de grup, in care elevii
reflecteaza asupra a ceea ce au invatat din text si asupra modului in
care acesta le-a influentat perspectiva asupra lumii. De exemplu,
elevii pot discuta despre valorile transmise de autor si despre
relevanta acestora pentru societatea contemporana.
Autoevaluare si evaluare reciproca: Elevii pot fi Incurajati sa isi
evalueze propriile lucrari si interpretari ale textului. Aceasta nu
doar ca 11 ajuta sd devind constienti de propriile progrese, dar si sa
invete cum sd accepte si sd aprecieze feedback-ul altora. Aceasta
practica dezvolta abilitati de autoreflectie si auto-reglare.
Exemplu: Dupa citirea unui roman, elevii ar putea sa isi scrie
reflectiile despre ce au invatat din experientele si alegerile
personajului principal. Ei ar putea sa raspunda la intrebari precum:
,Cum te-ai simti in locul personajului principal? Ce ai fi facut
diferit?”.
Evaluarea ca instrument de ajustare a invatarii. Evaluarea nu
trebuie sd fie doar un instrument de masurare a progresului, ci si
un mecanism de ajustare a procesului de invitare. In functie de
rezultatele evaluarii, profesorul poate adapta metodele didactice si
poate interveni pentru a sprijini elevii care Intdmpind dificultati.
Feedback continuu si personalizat: Evaluarea nu se termina odata
cu predarea unui test sau cu finalizarea unei lectii. Profesorul
trebuie sd ofere feedback constant elevilor, atat individual, cat si
colectiv, pentru a-i ajuta sa-si imbunatiteasca performantele.
Feedbackul ar trebui sa fie constructiv si specific, indicand atat
punctele forte, cat si zonele ce necesitd imbunatatiri.
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Revizuirea si aprofundarea materialului: In urma evaludrii,
profesorul poate organiza sesiuni suplimentare pentru a recapitula
sau clarifica concepte dificile. De exemplu, dacd elevii au avut
dificultati in intelegerea unui anumit aspect al operei literare,
profesorul poate organiza o lectie suplimentara vizand acea tema.
Adaptarea lectiilor pe baza progresului elevilor: Daca evaluarea
aratd cd multi elevi au intdmpinat dificultdti in intelegerea unui
anumit stil literar sau a unui concept cheie din text, profesorul
poate ajusta metodele de predare, folosind exemple mai clare sau
activitati suplimentare pentru a ajuta elevii sd inteleagd mai bine.
Exemplu: In cazul in care evaludrile formative indica faptul ca
elevii nu au inteles pe deplin conflictul principal dintr-o opera
literard, profesorul poate organiza o discutie suplimentara sau un
grup de lucru pentru a clarifica elementele narative si motivul
alegerilor personajelor.

Evaluarea ca instrument de dezvoltare a gandirii critice si a
abilitatilor analitice. Evaluarea in cadrul lectiei de literaturd nu
doar cd masoara cunostintele, dar ajutd si la dezvoltarea gandirii
critice si analitice. Prin intermediul evaludrii, elevii sunt incurajati
sa analizeze in profunzime structura textului, sa identifice tehnici
literare si sd exploreze semnificatiile ascunse ale operei.

Analiza detaliata a textului: Evaluarile pot include cerinte care ii
provoaca pe elevi sa analizeze texte literare in mod detaliat, sa
identifice tehnici literare (cum ar fi simbolurile, metaforele sau
structura narativa) si sa argumenteze cum acestea contribuie la
intelesul operei.

Compararea §i contrastarea stilurilor literare: Elevii pot fi
solicitati sd3 compare stilurile a doud opere literare diferite sau sa
analizeze modul in care diferite personaje reflecta teme comune.
Aceste activitdfi nu doar cd stimuleazd gandirea criticd, dar si
intelegerea mai profunda a diversitatii stilurilor si abordarilor
literare.

Exemplu: Dupa citirea unei opere moderne si a unei opere clasice,
elevii pot fi evaluati printr-un eseu in care trebuie sd compare
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modalitdtile in care autorii utilizeaza tehnici narative pentru a
construi conflicte si a transmite mesaje morale.

Evaluarea sumativa prin metode vizibile

In contextul predarii literaturii, evaluarea sumativa poate
ajuta la masurarea intelegerii profunde a operei literare, a abilitatii
de a interpreta si a competentelor critice ale elevilor. Metodele
vizibile de evaluare sumativa sunt strategii care permit elevilor sa
isi inteleagd propriul progres si sa vizualizeze ce au Invatat, dar si
ce mai au de Tmbunatatit. Aplicarea metodelor vizibile in evaluarea
sumativa presupune ca procesul de evaluare sa fie transparent, clar
si interactiv. Elevii trebuie sd inteleagd criteriile de evaluare,
obiectivele lectiei si sd aiba posibilitatea sd reflecteze asupra
propriilor rezultate. Aceste metode nu doar cd oferda o imagine
clard asupra progresului, dar si stimuleazd autoevaluarea si
dezvoltarea gandirii critice.

Utilizarea rubricilor de evaluare. Rubricile sunt instrumente clare
si eficiente care ajutd elevii sd inteleagd la ce standarde trebuie sa
se alinieze 1n cadrul evaluarii. O rubricd detaliatd specifica
criteriile de evaluare si nivelele de performanta, permitand elevilor
sa 1s1 vizualizeze punctele forte si domeniile care necesita
imbunatatiri. Rubricile pot fi folosite pentru evaluarea unui eseu
literar, de exemplu, prin stabilirea unor criterii clare precum
analiza personajelor, identificarea tematicilor, utilizarea tehnicilor
literare si  argumentarea ideilor. Exemple de rubrici:
completitudine (evaluarea gradului in care elevul a acoperit toate
cerintele subiectului), coerenta si organizare (claritatea structurii
eseului si logica argumentelor), originalitate si gandire critica
(capacitatea elevului de a adauga perspective personale si de a
reflecta asupra textului intr-un mod inovator), limbaj si stil
(utilizarea corecta a limbii, cuvantului si frazelor, si stilul adecvat
pentru o lucrare literara).

Portofoliile digitale sau fizice permit elevilor sd adune si sa
reflecteze asupra muncii lor pe o perioada mai lungd de timp. Un
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portofoliu poate include lucrarile scrise (eseuri, analize literare,
note de lecturd) si poate oferi o imagine clard asupra progresului
lor. Elevii pot colecta lucrarile lor intr-un portofoliu pe parcursul
unui semestru sau an scolar. La sfarsitul perioadei, pot reflecta
asupra modului in care au evoluat, ce au Invatat si ce abilitati
literare au dezvoltat. Dupa fiecare lucrare, elevii pot completa o
reflectie despre modul in care au abordat textul literar, ce au
invatat si cum isi vor imbunatati abordarile in viitor.

Proiectele permit elevilor sa demonstreze intelegerea unui text
literar prin diverse forme, precum prezentdri, creatii de grup sau
eseuri multimediale. Pentru proiectele de grup, elevii pot fi
impartiti In grupuri pentru a lucra Impreuna la un proiect bazat pe
analiza unui text literar. De exemplu, un grup poate analiza tema
,conflictului dintre traditie si modernitate” 1n ,,lon”, iar altul poate
explora modul in care autorul utilizeazd simbolismul pentru a
dezvilui temele principale ale romanului. Proiectele creative pot
implica elevii sa creeze un ,,poster literar” In care sd prezinte
elemente cheie ale unei opere literare (personaje, teme, context
social), folosind imagini, citate din text si explicatii proprii.
Aceastd abordare ajutd elevil sa vizualizeze si sa sintetizeze
informatiile intr-o forma accesibild si atractiva. Pentru un proiect
despre ,,Ion”, elevii pot crea o prezentare powerpoint care detaliaza
personajele, simbolurile si conflictele interne din text, adaugand
imagini si citate din opera respectiva pentru a sprijini analiza.
Evaluarea peer-to-peer (evaluarea reciproca) este o metoda
eficientd de a ajuta elevii sa invete din lucrarile colegilor lor si sa-
si aprecieze propriile realizari. Aceasta le oferd ocazia sa devina
critici mai atenti si sa isi dezvolte abilitati de gandire criticd. Dupa
ce au finalizat un eseu sau o lucrare scrisd, elevii pot evalua
lucrarile colegilor folosind rubrici clare. Aceasta le oferad
oportunitatea de a identifica punctele forte si de a oferi sugestii de
imbunatatire intr-un mod constructiv. Elevii sunt instruiti sa ofere
feedback detaliat, sd explice de ce o idee sau un argument este
eficient si cum ar putea fi imbunatatit. Acesta este un proces de
invatare interactiv si reflexiv, care contribuie la dezvoltarea
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abilitatilor critice. Dupd prezentarea unui eseu despre ,,lon”,
fiecare elev poate evalua lucrarea unui coleg, oferind comentarii
legate de argumentele folosite, coerenta ideilor si corectitudinea
citatelor din text.

Testele finale cu intrebari deschise si analiza detaliata a textului
permit elevilor sa demonstreze capacitatea de a interpreta si de a
argumenta pe baza unui text literar. Testele pot include intrebari
care le solicita elevilor sa interpreteze fragmente din text si sa
explice semnificatia acestora n contextul tematicii operei. Aceste
intrebari ajutd elevii sd isi exprime intelegerea asupra modului in
care elementele literare sunt interconectate. Elevii pot fi intrebati
sa analizeze o tema centrald a operei (de exemplu, lupta intre
destin si liber arbitru 1n ,,Jon”) si sd demonstreze cum autorul
foloseste tehnici literare pentru a o sublinia.

Folosind rubrici de evaluare, portofolii, proiecte, evaluari
reciproce si teste cu intrebari deschise, profesorii pot ajuta elevii sa
vizualizeze progresul lor, sa 1isi identifice punctele forte si
domeniile care necesitd Tmbunatdtiri, stimuland in acelasi timp
gandirea criticd si abilitdtile analitice.

Invatarea din greseli: Cum sprijinim reflectia elevilor

Procesul de reflectie nu doar cd ajutd elevii sa corecteze
greselile, dar si le ofera oportunitatea de a intelege mai profund
textele literare si de a dobandi o apreciere mai mare pentru
complexitatea acestora.

Primul pas in sprijinirea reflectiei elevilor asupra greselilor
lor este crearea unui mediu de invdtare in care greselile nu sunt
vazute ca esecuri, ci ca etape normale ale procesului educational.
Un astfel de climat stimuleaza elevii sa fie deschisi la corectarea
propriei munci si sa aprecieze greselile ca oportunitati de invatare.
Profesorii pot sublinia faptul ca@ invdtarea din greseli este o parte
importantd a dezvoltarii. O mentalitate de crestere ajutd elevii sa
inteleagd ca erorile sunt o oportunitate de a invata si de a
imbunatati. Profesorul poate oferi exemple de greseli frecvente in
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interpretarea unui text literar (de exemplu, intelegerea gresita a
unui simbol sau interpretarea eronata a unei teme), explicand cum
acestea pot fi corectate si ce inseamna sd abordezi o greseald intr-
un mod constructiv.

Exemplu: La analiza unui text din ,,Jlon” de Liviu Rebreanu, un
elev ar putea interpreta gresit motivele comportamentului
personajului Ion, subliniind doar latura sa egoista, fara a considera
influenta conditiilor sociale. Profesorul ar putea explica de ce
aceastd interpretare este partiald si ar putea Incuraja elevul sa
reanalizeze motivatiile personajului dintr-o perspectiva mai
complexa, incluzand contextul istoric si social.

Autoevaluarea este un proces prin care elevii fsi

identificdatat punctele forte, cat si greselile. In analiza operei
literare, acest proces poate include atat autoevaluarea eseurilor si
analizelor literare, cat si a discutiilor sau a interpretarilor din clasa.
Elevii pot tine un jurnal in care sd noteze gandurile lor dupa fiecare
lectie de literaturd. Aceste reflectii ar putea include intrebari de
genul: ,,Ce am inteles astazi?”, ,,Ce mi-a fost clar si ce mi-a rdmas
neclar?” sau ,,Ce greseli am facut in abordarea unui text si ce am
invatat din acestea?” Dupa finalizarea unei analize literare sau a
unui eseu, elevii pot face o listd cu punctele forte si cu aspectele
care trebuie Tmbunatatite.
Exemplu: Dupa o lectie despre ,,lon” de Liviu Rebreanu, elevii pot
scrie un jurnal in care sa raspunda la intrebarea: ,,Care au fost
dificultatile de interpretare ale textului? Ce erori am facut in
analiza personajului principal si cum pot sd le corectez in viitor?”

Discutiile ghidate sunt o modalitate excelenta de a sprijini
reflectia elevilor asupra greselilor lor. Aceste sesiuni permit
elevilor sa isi exprime punctele de vedere, sd invete din greselile
altora si sd discute moduri in care isi pot imbundtdti munca.
Profesorul poate crea un spatiu in care elevii pot discuta despre
greselile lor intr-un mod constructiv. De exemplu, dupa o analiza
literara, profesorul poate incuraja elevii sd isi prezinte punctele de
vedere si sa fie deschisi la sugestii si critici din partea colegilor.
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Elevii pot lucra in perechi sau in grupuri pentru a analiza lucrarile
celorlalti si pentru a oferi sugestii pentru Tmbunatatirea acestora.
Exemplu: Dupa ce elevii au scris analize despre ,,lon”, profesorul
poate organiza o sesiune de feedback reciproc, in care fiecare elev
sd 1si prezinte interpretarea si sd primeasca sugestii de la colegi
pentru a Tmbunatati analiza. Profesorul va ghida discutia si va
incuraja elevii sa reflecteze asupra modului in care greselile lor pot
fi corectate.

Greselile nu trebuie doar corectate, ci si folosite ca pasi

spre aprofundarea cunostintelor. In literatura romaéna, aceasta
inseamnd intelegerea nu doar a semnificatiilor textului, dar si a
modului in care greselile interpretative pot deschide noi
perspective asupra operei. Profesorul poate incuraja elevii sa
reanalizeze lucrdrile lor sau interpretarile eronate si sd incerce sa le
imbunatateasca in lumina feedback-ului primit. Acest proces ajuta
elevii sd inteleagd complexitatea unui text literar si sda 1si
imbundtdteascd abilititile de interpretare. Profesorii pot sublinia
importanta greselilor ca parte dintr-un proces continuu de Invatare.
Elevii vor intelege ca fiecare greseala face parte din dezvoltarea lor
si cd, prin corectarea lor, ajung sd dobandeascd o intelegere mai
profunda a literaturii.
Exemplu: Daca un elev interpreteaza gresit un simbol in ,,lon”,
profesorul poate incuraja elevul sa revizuiascd pasajele importante
si sa discute cum simbolul in cauza reflectd tema principald a
romanului (de exemplu, simbolul pamantului). Elevul va intelege
astfel cum corectarea greselii sale poate duce la o interpretare mai
completa si mai nuantata.

La sfarsitul unitatilor de invatare sau al unui ciclu de lectii,
profesorul poate organiza sesiuni de reflectie in care elevii
analizeaza ce au invatat, cum au evoluat si ce greseli au facut pe
parcurs. Acest tip de reflectie 1i ajutd sd isi inteleaga mai bine
progresul si sa identifice domeniile in care mai trebuie sd isi
imbunatateascd performanta. Profesorul poate propune Intrebari
care ajuta elevii sa reflecteze asupra propriilor greseli si asupra
modului in care le-au depasit. De exemplu: ,,Ce greseli am facut la
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inceputul lectiei si ce am Invatat din ele?”, ,,Cum m-au ajutat
greselile sd imbunatatesc analiza unui text literar?”

fmbundtd;irea practicilor didactice prin autoreflectie

In receptarea unui text literar, autoreflectia ajuta profesorul
sa-si imbunatateascd modul in care prezintd si interpreteaza
operele literare, sa adapteze metodele de predare in functie de
nevoile elevilor si sa creeze un mediu de invatare mai eficient.
Receptarea unui text literar nu presupune doar citirea acestuia, ci si
interpretarea, analiza si reflectarea asupra mesajului autorului,
asupra personajelor, simbolurilor si a structurii narative. Profesorii
care practica autoreflectia pot ajusta constant lectiile si activitatile
pentru a raspunde mai bine diversitatii stilurilor de invatare ale
elevilor, imbunatatind astfel intelegerea si aprecierea literaturii.

Autoreflectia ofera profesorilor o oportunitate de a evalua
eficienta metodelor si tehnicilor utilizate in cadrul lectiilor de
literatura, iar acest lucru este esential pentru imbunatatirea
continud a procesului educational. Dupa fiecare lectie, profesorul
poate reflecta asupra aspectelor care au mers bine si asupra celor
care pot fi imbunatatite. Acest proces ajuta la ajustarea activitatilor
didactice, la alegerea unor metode de predare mai eficiente si la
crearea unui mediu de invatare mai stimulativ.

Analiza raspunsurilor elevilor: Dupd o lectie de literatura,
profesorul poate analiza rdspunsurile elevilor la intrebarile de
interpretare sau analizele literare pentru a evalua cat de clar si de
eficient a fost prezentat textul. Daca multi elevi au gresit in
intelegerea unui concept literar, aceasta poate indica necesitatea de
a modifica abordarea.

Revizuirea metodelor folosite: Profesorul poate reflecta asupra
metodelor utilizate in timpul lectiei: ,,Au fost activitatile didactice
atractive pentru elevi?” sau ,,Am reusit sd transmit esenta textului
in mod clar?”’. Aceste intrebdri ajutad la ajustarea metodelor si
strategiilor de predare.
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Exemplu: in cadrul unei lectii despre ,,Jon” de Liviu Rebreanu,
profesorul poate observa ca elevii nu au reusit sa faca legatura
intre actiunile personajului principal si contextul social al vremii.
Dupa evaluarea activitatilor si a raspunsurilor elevilor, profesorul
poate concluziona ca ar trebui sd adanceascad explicatiile legate de
contextul istoric si social al romanului, oferind mai multe exemple

Feedbackul elevilor este o sursd valoroasa de informatii
pentru profesor, iar prin autoreflectie, acesta poate analiza cum
este perceputd lectia de literatura de catre elevi si cum pot fi
imbunatatite lectiile viitoare. Observarea reactiilor si a nivelului de
implicare al elevilor in timpul lectiei ajuta profesorul sd ajusteze
abordarea pentru a imbunatati receptarea unui text literar.

Intrebari de evaluare a invatarii: Dupa fiecare lectie, profesorul
poate pune intrebari elevilor pentru a intelege cat de bine au inteles
textul literar si ce dificultdti au Intdmpinat. De exemplu: ,,Care a
fost partea cea mai dificila a lectiei?” sau ,,Ce aspecte ale textului
nu au fost clare pentru voi?”

Observarea comportamentului elevilor: Comportamentele elevilor,
cum ar fi gradul de implicare in discutiile de grup, timpul acordat
activitatilor sau nivelul de entuziasm, pot oferi indicii asupra
eficientei lectiei. Dacd elevii sunt pasivi sau 1isi pierd rapid
interesul, este un semn ca activitatea nu este atractiva.

Exemplu: Daca elevii nu sunt implicati in discutiile despre ,,lon”,
profesorul ar putea sd adreseze intrebdri mai provocatoare sau sa
foloseasca tehnici de invatare activa (dezbateri, process literar, joc
de rol) pentru a stimula gandirea critica si discutiile.

Autoreflectia  profesorului  include si  evaluarea
materialelor didactice si a resurselor utilizate in lectiile de
literatura. Uneori, metodele de predare pot fi excelente, dar
materialele nu sunt suficiente sau nu sunt adaptate nevoilor
elevilor. De aceea, reflectia asupra resurselor este esentiald pentru
a asigura o experientd de Invatare coerentd si eficientd. Dupa
fiecare lectie, profesorul poate reflecta asupra eficientei resurselor
folosite (texte, imagini, filme, prezentdri). Au fost acestea utile In
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intelegerea textului literar? Ar fi fost mai bine sa se foloseasca alte
materiale? Daca s-au folosit aplicatii sau platforme digitale pentru
a sustine lectia, profesorul poate evalua cum aceste tehnologii au
imbundtatit receptarea textului literar si cat de eficiente au fost in
sprijinirea invatarii.

Autoreflectia nu se limiteazd doar la profesor. Este
important ca elevii sd fie implicati activ in propriul proces de
invatare prin autoevaluare. Astfel, elevii pot invata sa recunoasca
greselile, sd isi aprecieze progresul si sd 1si ajusteze propriile
tehnici de invatare. Elevii pot pastra un jurnal in care sa reflecteze
asupra invatarii lor dupa fiecare lectie de literatura. Aceasta poate
include intrebéri de autoevaluare precum: ,,Ce am inteles cel mai
bine din textul de astazi?”, ,,Care au fost dificultatile in
interpretarea acestui text?” sau ,,Ce Imbunatatiri pot face pentru a
intelege mai bine textul?” Elevii pot stabili obiective de Invatare
inainte de fiecare lectie, iar la finalul lectiei pot reflecta asupra
modului in care au reusit s atingd acele obiective.

Colaborarea intre profesori este o practica esentiala pentru
imbunatatirea calitatii predarii si a invatarii, mai ales in domeniul
literaturii. Aceasta permite schimbul de idei, experiente si resurse,
ceea ce poate ajuta fiecare cadru didactic sa isi imbunatateasca
propriile practici pedagogice. Colaborarea nu doar ca incurajeaza
dezvoltarea profesionald, dar poate contribui si la crearea unor
metode mai eficiente de invitare pentru elevi. in contextul predarii
literaturii, colaborarea intre profesori poate include discutii despre
modalitatile de abordare a textelor literare, analiza succesului
diferitelor strategii didactice si adaptarea acestora in functie de
nevoile elevilor. De asemenea, prin colaborare, profesorii pot
evalua si imbunatati activitatile didactice, pot crea resurse comune
si pot Invata unii de la altii din experientele lor anterioare.
Partajarea celor mai bune practici si strategii didactice. Unul
dintre cele mai importante beneficii ale colaborarii intre colegi este
schimbul de strategii didactice care au avut succes. Discutarea
metodelor de predare eficiente poate duce la imbundtdtirea
continud a stilurilor de predare si poate ajuta la adaptarea lectiilor
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pentru a raspunde mai bine nevoilor elevilor. Profesorii pot
organiza lectii demonstrative in fata colegilor, permitandu-le
acestora sa observe abordarile si metodele folosite. Dupa lectie, se
poate discuta despre ce a mers bine si ce ar putea fi imbunatatit,
oferind feedback constructiv. Profesorii de literaturda pot lucra
impreund pentru a planifica lectii si unitati de Invatare. Aceasta
colaborare poate include discutarea textelor alese, alegerea
strategiilor didactice cele mai potrivite pentru fiecare text si
stabilirea obiectivelor clare de invatare.

Crearea de resurse comune. Colaborarea intre profesori poate
duce la crearea unor resurse educationale comune, care pot fi
folosite de intreaga echipad didactica. Aceste resurse pot include
planuri de lectie, fise de lucru, ghiduri de lecturd si materiale
multimedia care sustin procesul de invatare. Profesorii pot
contribui impreund la crearea unui plan de lectie detaliat care sa
includa obiective clare, activitati de invatare, strategii de evaluare
si resurse didactice. Profesorii pot crea o baza de date comund in
care sa adune materiale didactice si resurse pentru diverse opere
literare. Aceste resurse pot include articole, esee de analiza literara,
videoclipuri educative sau activitati interactive. Profesorii de
literaturd dintr-o scoald pot crea un ghid comun de lectura pentru
operele literare studiate in cadrul cursului. Acest ghid poate
include intrebari de interpretare, teme de discutie, sugestii de
activitati si resurse multimedia care sa sprijine elevii in intelegerea
textului literar.

Feedback constructiv si sesiuni de reflectie comund. Colaborarea
intre colegi permite schimbul de feedback, care este esential pentru
imbundtdtirea continud a practicilor didactice. Profesorii se pot
intalni regulat pentru a discuta despre lectiile desfasurate, despre
progresul elevilor si despre ajustarile necesare. Dupa ce un
profesor a desfasurat o lectie, ceilalti colegi pot oferi feedback
constructiv despre activitdtile didactice, claritatea explicatiilor si
gradul de implicare al elevilor. Acest feedback poate fi folosit
pentru a ajusta lectiile viitoare. Profesorii pot discuta Tmpreuna
despre performantele elevilor si despre cum fiecare cadru didactic
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poate contribui la imbunititirea rezultatelor elevilor. In cadrul
acestor sesiuni de reflectie, profesorii pot analiza si greselile
elevilor si cum pot fi corectate pentru a sprijini invatarea.
Impdrtasirea experientei de invitare continud si dezvoltare
profesionala. Colaborarea intre colegi in cadrul scolii poate
incuraja si dezvoltarea profesionald continud. Profesorii pot invéta
unii de la altii despre noi metode de predare, despre cercetari
educationale recente si despre tehnici inovative care pot imbunatati
predarea literaturii. Profesorii pot organiza sau participa la
workshopuri interne in care sa discute despre noi abordari in
predarea literaturii si despre cele mai bune practici in predare.
Scolile pot oferi oportunitdti de formare continud in care profesorii
sd exploreze noi tehnici didactice, s analizeze noi teorii literare
sau sa isi impartdseasca experientele de succes. Profesorii pot
organiza un atelier in cadrul scolii despre utilizarea tehnologiilor
digitale 1n predarea literaturii. Acestia pot discuta despre
platformele educationale, aplicatiile interactive si resursele online
care pot imbunatati procesul de invétare a literaturii.

Resurse suplimentare
Liste de aplicatii si site-uri utile

Va propunem o listda de aplicatii si site-uri utile pentru
utilizarea tehnologiilor vizuale in analiza textelor literare:

Aplicatii pentru harti conceptuale si diagrame

MindMeister - aplicatie pentru crearea de harti mentale interactive.
Elevii pot crea harti pentru a vizualiza legaturile intre teme,
personaje si concepte dintr-un text literar.

Site: www.mindmeister.com

Coggle - aplicatie online de creare a diagramelor si hartilor
conceptuale. Usor de utilizat pentru a vizualiza idei si pentru a
organiza analiza unui text literar.

Site: www.coggle.it
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Lucidchart - aplicatic web care permite crearea de diagrame,
grafice si harti conceptuale. Este utila pentru structurarea ideilor si
a informatiilor extrase din texte literare.

Site: www.lucidchart.com

Popplet -aplicatie usor de utilizat pentru a crea harti mentale
vizuale, diagramarea ideilor si a relatiilor dintre personaje si teme.
Site: www.popplet.com

Platforme de colaborare si impartasire a resurselor

Padlet - platforma interactivd care permite crearea de panouri
vizuale in care elevii pot adauga text, imagini, linkuri si video-uri
pentru a analiza un text literar in grup.

Site: www.padlet.com

Google Jamboard - instrument colaborativ de whiteboard digital
care permite crearea de diagrame vizuale interactive si harti
conceptuale. Ideal pentru grupuri de elevi care analizeazd un text
literar.

Site: https://jamboard.google.com

Miro - platforma colaborativa pentru crearea de diagrame vizuale
si harti mentale. Elevii pot contribui la construirea unor analize
complexe, Impartasind idei si resurse.

Site: www.miro.com

Aplicatii pentru crearea de prezentari vizuale

Canva - aplicatie de design grafic care permite crearea de postere,

prezentari si infografice vizuale. Ideala pentru a crea rezumate

vizuale ale operelor literare.

Site: www.canva.com

Prezi - platforma de creare a prezentarilor interactive. Folosita

pentru a crea prezentari dinamice care pot include texte, imagini si

animatii, stimuland gandirea vizuala.

Site: www.prezi.com

Google Slides - alternativa gratuita la PowerPoint, care permite

crearea de prezentari vizuale. Elevii pot utiliza Google Slides

pentru a analiza teme literare, personaje si simboluri dintr-un text.
-90 -



http://www.lucidchart.com/
http://www.popplet.com/
http://www.padlet.com/
https://jamboard.google.com/
http://www.miro.com/
http://www.canva.com/
http://www.prezi.com/

Site: https://www.google.com/slides/about/

Aplicatii pentru invdtare interactivd si quiz-uri

Kahoot! - platforma interactiva pentru crearea de quiz-uri si jocuri
educationale. Ideald pentru verificarea intelegerii unui text literar
prin intrebari vizuale si interactive.

Site: www.kahoot.com

Quizlet - platforma pentru crearea de flashcards si teste. Utila
pentru invétarea unor concepte literare si pentru consolidarea
vocabularului literar.

Site: www.quizlet.com

Socrative - aplicatie pentru crearea de quiz-uri si evaludri
interactive. Profesorii pot crea intrebari vizuale legate de texte
literare si pot evalua in timp real progresul elevilor.

Site: www.socrative.com

Aplicatii pentru crearea de hdrti si mape conceptuale

XMind - aplicatie de harti mentale care ajuta la organizarea ideilor
si a conceptelor intr-o maniera vizuala. Utila pentru a analiza
structura unui text literar.

Site: www.xmind.net

Mindomo - aplicatie de creare a hartilor mentale si conceptuale
care pot ajuta elevii sa analizeze relatiile dintre idei si teme intr-un
text literar.

Site: www.mindomo.com

Aplicatii pentru crearea de infografice si grafice

Piktochart - aplicatie pentru crearea de infografice vizuale,
diagrame si rapoarte. Elevii pot utiliza Piktochart pentru a
reprezenta teme, simboluri si personaje dintr-o lucrare literara.
Site: www.piktochart.com

Visme - platforma pentru crearea de infografice, prezentari si
rapoarte vizuale. Ideala pentru a crea reprezentari vizuale ale
structurii unui text literar.

Site: www.visme.co
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Easel.ly - un tool simplu pentru a crea infografice vizuale. Acesta
poate fi folosit pentru a crea diagrame si rezumate vizuale ale
operelor literare.

Site: www.easel.ly

Resurse video si multimediale

Edpuzzle - platforma care permite adaugarea de intrebari
interactive in videoclipuri educationale. Poate fi utilizatd pentru a
crea lectii vizuale pe baza unor filme sau adaptéri cinematografice
ale operelor literare.

Site: www.edpuzzle.com

Animoto - aplicatie pentru crearea de videoclipuri educationale.
Elevii pot utiliza Animoto pentru a crea prezentdri vizuale ale
analizelor literare.

Site: www.animoto.com

Flipgrid - platforma care permite elevilor s creeze si sa partajeze
videoclipuri despre analizele lor literare. Este utila pentru a
incuraja discutiile si reflectiile vizuale despre un text.

Site: www.flipgrid.com

Resurse pentru crearea de jocuri §i activitdti interactive

Blooket - platforma educationald care permite crearea de jocuri
interactive si quiz-uri. Elevii pot juca jocuri vizuale pentru a invata
mai bine concepte literare.

Site: www.blooket.com

Quizizz - aplicatie de quiz-uri interactive, similara cu Kahoot!, dar
cu mai multe optiuni pentru personalizare. Elevii pot participa la
quiz-uri vizuale despre opere literare.

Site: www.quizizz.com

Aplicatiile si site-urile mentionate mai sus sunt resurse
excelente care pot imbogati experienta educationald, oferind atat
oportunitati de colaborare, cat si de invatare vizuala activa.
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Exemple de organizatoare grafice si sabloane

Organizatoarele grafice si sabloanele sunt instrumente
esentiale pentru a ajuta elevii sa inteleagd, sa organizeze si sa
analizeze informatiile intr-un mod vizual, facilitand astfel
invatarea. Acestea sunt utile in special in analiza textelor literare,
oferind un cadru clar pentru dezvoltarea abilitdtilor de gandire
criticdA si organizare a ideilor. Redam cateva exemple de
organizatoare grafice si sabloane care pot fi folosite in predarea
literaturii.

Harta conceptuala este un instrument vizual care ajutd elevii sa
inteleagd relatiile dintre concepte. Ea poate fi folositd pentru a
explora teme, idei si personaje dintr-un text literar.

Exemplu: ,,Jon” de Liviu Rebreanu. Tema principala: Destinul si
lupta pentru pamant. Subteme: Traditie vs. modernitate, iubirea si
sacrificiul, conflictul dintre clasele sociale. Relatii intre concepte:
lon - saracia - dorinta de a avea pamant — moarte. Elevii pot
completa harta cu concepte din textul citit si pot adduga legaturi
intre ele. De exemplu, legatura dintre ,,Jon” si ,,moarte” poate fi
explicata in contextul alegerilor personajului.

Diagrama Venn ajutd la compararea si contrastarea elementelor
dintr-un text literar, cum ar fi personaje, teme sau conflicte. Este
utila pentru a evidentia asemanarile si diferentele dintre elemente.
Exemplu: compararea a doua personaje: lon (sdrac, harnic,
determinat, egoist) si George (instarit, intelegator, timid). Elevii
vor adduga caracteristici la fiecare cerc (Ion si George) si vor
incadra trasdturi comune in zona de intersectie. Acest tip de
diagrama este util pentru a analiza personaje dintr-un roman.
Tabela de comparare a personajelor ajuta elevii sa vizualizeze
trasaturile si evolutia personajelor pe parcursul unui text literar.
Exemplu: Elevii completeaza tabela pentru fiecare personaj dintr-
un text, completand sectiunile relevante pentru trasaturi, rol si
evolutie. Aceasta 1i ajutd sa inteleagd mai bine dezvoltarea
personajului in contextul narativ.
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Personaj | Trasatura | Rol in poveste Evolutie

llie Pragmatic | Tatal a 6 copii | Se afla intre traditie si

Moromete modernitate

Niculae | Idealist | Fiul cel mic | Incearcd si plece in

Moromete oras, cautand un alt
destin

Tabela cu temele si motivele literare ajuta elevii sa isi structureze
observatiile asupra unor teme si sa le coreleze cu momentele cheie
din text.

Exemplu: Elevii pot adduga teme importante si le pot corela cu
secvente din text pentru a face o analiza mai detaliatd a operei.

Tema Motive Secvente din text

Conflicte sociale | Pamantul Ion vrea sia devina stapan
pe pamantul lui

Destinul tragic | Marea dragoste | Ion este dispus sa sacrifice
totul pentru pamant

lubirea Conflictul iubire | Relatia lui Ion cu Ana si
- obligatii Florica

Foaia de analiza a caracterului este o forma grafica ce ajuta elevii
sa analizeze trdsaturile unui personaj si relatiile acestuia cu alte
personaje.

Exemplu: Elevii pot completa fiecare sectiune cu exemple din text,
creand o analizd detaliatd a unui personaj. Aceasta poate ajuta la
identificarea motivatiilor si conflictelor interne ale personajului.

Trasaturi fizice tandr, robust, cu o infatisare dura

Trasaturi psihologice ambitios, impulsiv, incapatanat

Relatia cu ate personaje | iubirea pentru Florica, conflictul cu
George, legdtura cu parintii

Motivatia dorinta de a obtine pdmant pentru a iesi
din saracie
Evolutia devine un personaj tragic, pierzandu-si

viata din cauza alegerilor sale
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Cronologia evenimentelor ajuta elevii sa inteleaga cum se dezvolta
actiunea intr-un text literar, oferindu-le o privire generalda asupra
structurii naratiunii.

Exemplu: Elevii completeaza evenimentele majore ale unui roman
in ordinea lor, discutand cauzele si efectele acestora asupra
personajelor si a tematicii generale a operei.

Eveniment Descriere Referinta
text
Ion se indragosteste | lon o iubeste pe Florica, dar | Primul
de Florica este atras si de pamant capitol
lon  ajunge la | lon o ia pe Florica, dar nu este | Capitolul
casatorie multumit 5
Moartea tragica a lui | lon ~ moare  din  cauza | Finalul
lon conflictelor interne romanului

Diagrama cauza-efect este un instrument util pentru a ajuta elevii
sa Iinteleagd cum evenimentele dintr-un text literar sunt
interconectate si cum deciziile personajelor duc la anumite
rezultate.

Exemplu: Elevii pot completa diagrama cu exemple din text,
discutand cum actiunile personajului duc la diverse rezultate in
naratiune.

Cauza: lon 1si doreste cu ardoare sa aiba pamant. Efect: lon este
dispus sa sacrifice iubirea pentru Florica si relatia cu Ana

Cauza: lon moare din cauza dorintei de a obtine pamantul. Efect:
Moartea tragica a lui lon

Bibliografie recomandatdi pentru aprofundare

Propunem, pentru aprofundare, o bibliografie care cuprinde
lucrari relevante pentru analiza literaturii romane, utilizarea
organizatoarelor grafice in educatie, si aplicarea invatarii vizibile
in scoala.
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Carti despre analiza literara si literatura romdna
LIstoria literaturii_romdne” — George Cilinescu. O lucrare
fundamentald despre literatura roménd, care ofera o viziune
cuprinzdtoare asupra evolutiei literaturii nationale. Calinescu
analizeaza scriitori si opere majore, fiind esentiald pentru
intelegerea contextului literar romanesc.

HIntroducere in_literatura romana” — Mihai Zamfir. O lucrare
teoretica ce prezinta fundamentele literaturii romaéne, oferind
instrumente pentru analiza textelor literare, esentiald pentru
incepdtori si pentru aprofundarea cunostintelor de literatura
romana.

»Comunicare si_literatura” — Mircea Cartarescu. Oferd o
perspectiva criticd asupra literaturii contemporane, explorand atat
tehnici de scriere, cit si evolutia literaturii in contextul
postmodernismului.

Carti despre pedagogie si utilizarea tehnologiilor in educatie

,.Cum_sa_invatam _mai_bine” — John Hattie. John Hattie
exploreaza conceptul de ,invatare vizibila” si cum anumite
strategii de invatare influenteazd performanta elevilor. Este
esential pentru educatori sd inteleagd ce metode au cel mai mare
impact asupra elevilor.

,Tehnologii educationale” — Howard Rheingold. O lucrare

care discutd despre impactul tehnologiilor moderne asupra
educatiei si despre cum se pot integra noile instrumente digitale in
procesul didactic, cu exemple de bune practici.
wJleaching with Technology: A Guide for Every Educator” —
Donald D. Parker. Ofera o viziune detaliatd asupra implementarii
tehnologiei in educatie, cu exemple de utilizare a aplicatiilor
digitale si a altor resurse pentru imbunatatirea procesului de
invatare.
.Educatia in era digitala” — Terry Anderson. O lucrare despre
educatia online si integrarea tehnologiei in invatamantul de zi cu
zi, oferind exemple de bune practici si solutii inovative pentru
predare.
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Carti despre organizatoare grafice si metode vizuale in educatie
,,Mindset: The New Psychology of Success” — Carol S. Dweck.
Desi nu este strict despre organizatoare grafice, aceastd lucrare
exploreaza importanta mentalitdtii de Invatare si cum gandirea
vizibila poate stimula succesul elevilor. Dweck subliniaza
importanta adoptarii unei mentalitdti de crestere si invdtare
continua.

,,Graphic Organizers for Reading Comprehension” — Dale S.
Brown. O lucrare care se concentreazd pe utilizarea
organizatoarelor grafice pentru imbunatatirea Intelegerii citirii. Ea
oferd o gama larga de exemple de organizatoare grafice aplicate pe
texte literare.

. The Power of Visual Learning: Using Graphic Organizers in the
Classroom” — Tricia Ebarvia. Ofera strategii si exemple de
utilizare a organizatoarelor grafice in clasd, incluzand instrumente
utile pentru analiza literaturii. Este o resursd practica pentru
profesori care doresc sa foloseasca metode vizuale pentru a sprijini
invatarea elevilor.

. The Art of Critical Pedagogy” — Peter McLaren. Desi mai
general, aceastd lucrare ajutd educatorii sa Inteleaga rolul
pedagogiei critice in educatie si cum pot folosi diverse metode
(inclusiv organizatoare grafice) pentru a sprijini gandirea critica a
elevilor.

Carti si articole despre invatarea vizibila si autoevaluare
,Visible Learning for Teachers: Maximizing Impact on Learning”
— John Hattie. O lucrare esentiald pentru educatori, care detaliaza
impactul strategiilor de 1invatare vizibila asupra performantei
elevilor. Aceasta este o resursa utila pentru intelegerea modului in
care feedback-ul si reflectia pot imbunatati procesul de invatare.
,,The Reflective Teacher: A Guide to Becoming an Reflective
Practitioner” — Garry G. Schoenfeldt. Ofera idei despre cum
profesorii pot folosi autoreflectia pentru a imbunatati practicile
didactice, In special prin tehnici de autoevaluare si evaluare
reciproca.
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,,Self-Requlated Learning: Theories, Measures, and Outcomes” —
Benedict J. J. (Benny) Schunk & Barry J. Zimmerman. Aceasta
lucrare abordeaza cum elevii pot deveni auto-reglatori ai propriului
proces de invatare. Ea include concepte despre invatarea vizibila si
evaluarea progresului in invatarea literara.

,, Assessment and Learning: The Golden Triangle of Assessment for
Learning” — Mick T. Miller. Ofera o baza solida pentru integrarea
evaluarii formative si a feedback-ului constant in procesul de
invatare, cu exemple si aplicatii practice in diverse domenii
educationale, inclusiv literatura.

Resurse online si articole academice

ERIC (Education Resources Information Center) — O baza
de date academica esentiala care ofera acces la o gama larga de
articole si studii despre pedagogie, invatare vizibild, utilizarea
tehnologiilor si organizatoare grafice in educatie.

Site: www.eric.ed.gov

JSTOR — Platforma online pentru articole academice din
domeniul literaturii si educatiei, care include studii de caz si
cercetari academice despre utilizarea tehnologiilor si metodelor
vizuale in invatdmantul literar.

Site: www.jstor.org

Fie cd vorbim despre literaturd, pedagogie sau metode de
invatare vizibila, aceste resurse vor oferi o bazd solidd pentru a
intelege si a aplica concepte esentiale in educatie.
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Concluzii

Impactul invatarii vizibile asupra performantei elevilor

Invitarea vizibild, un concept promovat in principal de
John Hattie, a demonstrat un impact semnificativ asupra
performantei elevilor, contribuind la cresterea eficientei in
procesul educativ si la dezvoltarea unor abilitati esentiale in
invatarea activa si constienta.

Unul dintre principalele beneficii ale Invatarii vizibile este

cresterea gradului de constientizare a elevilor cu privire la propriul
lor proces de Invatare. Atunci cand elevii sunt implicati activ in
stabilirea obiectivelor, in urmarirea progresului si in autoevaluare,
ei devin mai constienti de pasii pe care trebuie sd-i faca pentru a-si
imbunatiti performanta. Acest lucru le permite sd fie mai
responsabili si mai motivati, avand un control mai mare asupra
invatarii lor.
Exemplu: Elevii care folosesc rubrici de autoevaluare si evaluare
reciproca in analiza textului literar pot observa imbunatatiri in
gandirea lor criticd si In abilitatea de a analiza si sintetiza
informatiile din texte.

Invitarea vizibilid pune un accent deosebit pe feedback-ul
continuu si pe procesul de reflectie. Feedbackul clar, rapid si
constructiv ajuta elevii sa Inteleagad ce au facut corect si ce trebuie
si imbunititeasca. In acest mod, invitarea devine un proces
continuu, iar elevii pot sd invete din greselile lor, sa isi ajusteze
strategiile si sa-si optimizeze performantele.

Exemplu: In activititile de grup sau in analizele textelor
literare, feedback-ul constant din partea profesorului si a colegilor
ajutd elevii sa 1si corecteze abordarile si s isi dezvolte abilititi mai
profunde de intelegere a operei literare.

Prin integrarea activitdtilor vizibile de Invatare si prin
utilizarea tehnologiilor si aplicatiilor educationale, se creeaza un
mediu de invatare mai colaborativ si inclusiv. Elevii din clase
diverse, cu stiluri de invatare diferite, pot interactiona mai usor
intre ei si pot beneficia de diverse tipuri de sprijin pentru a intelege
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mai bine materialul. Aceste platforme oferd oportunitati pentru
invatarea personalizatd si pentru adaptarea lectiilor la nevoile
fiecarui elev.

Exemplu: Platformele digitale precum Padlet sau Google
Classroom permit elevilor sa colaboreze si sa impartaseasca idei in
mod activ, contribuind la un proces de invitare mai incluziv si
diversificat, unde fiecare elev poate contribui 1n functie de
abilitatile sale.

Un alt impact major al invatarii vizibile este dezvoltarea

abilitatilor de gandire critica si auto-reflectie ale elevilor. In cadrul
lectiilor de literaturd, de exemplu, elevii sunt incurajati sd isi
exprime opiniile si sa isi argumenteze punctele de vedere cu
ajutorul unor exemple din text. Acest proces le permite si
inteleagd mai bine nu doar continutul literar, dar si sa dezvolte
abilitati argumentationale si analitice.
Exemplu: La analiza unui roman precum ,Jlon”, elevii pot fi
incurajati sd identifice conflictele interne ale personajului si sd-si
argumenteze punctele de vedere 1n fata colegilor, dezvoltand astfel
gandirea criticd si capacitatea de a argumenta.

Aplicarea unor tehnici vizibile de invatare, cum ar fi

stabilirea obiectivelor clare, evaluarile formative, autoevaluarea si
colaborarea activd, contribuie semnificativ la imbunatatirea
performantei academice a elevilor. Elevii care sunt constienti de
pasii pe care trebuie sa-i urmeze pentru a atinge obiectivele
educationale si care beneficiaza de feedback continuu tind sa aiba
performante mai bune la teste si examene.
Exemplu: In cadrul unei lectii de literaturd despre ,Morometii”,
elevii care folosesc rubrici de evaluare pentru a analiza capitolele
si personajele sunt mai bine pregatiti pentru evaludri finale si pot
prezenta analize mai detaliate si mai bine argumentate.

Prin  utilizarea  tehnologiilor  educationale si a
organizatoarelor grafice, invatarea vizibila permite personalizarea
invatarii in functie de nevoile si stilurile de Invatare ale fiecarui
elev. In acest mod, procesul educativ devine mai adaptabil si mai
eficient, ajutand fiecare elev sd progreseze in ritmul sau propriu.
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Exemplu: Aplicarea unui organizer grafic pentru analiza unui text
literar poate ajuta elevii cu stiluri vizuale de invatare sa inteleaga
mai usor structura povestii si sd identifice legaturi intre teme si
personaje.

Elevii care sunt implicati activ in procesul lor de invatare si

care au ocazia de a lucra cu instrumente vizuale si interactive sunt
mai motivati si mai angajati. Invitarea devine mai interesanti si
mai accesibila, iar elevii sunt mai dispusi sd participe activ in
lectiile de literatura.
Exemplu: Utilizarea unor aplicatii precum Kahoot! pentru a
organiza quiz-uri interactive sau Prezi pentru prezentari vizuale
poate stimula interesul elevilor si poate facilita o invatare mai
activa si mai dinamica.

Invatarea vizibila reprezintd o abordare eficienti pentru
imbundtdtirea performantei academice a elevilor. Prin utilizarea
unor strategii clare, feedback continuu, tehnici vizuale si evaludri
formativ, se creeazd un mediu de invatare dinamic, incluziv si
adaptabil, care sprijind dezvoltarea gandirii critice si a abilitatilor
de autoevaluare. Aceasta nu doar cd stimuleazd performanta
academica, dar si Incurajeazd elevii sd devina invatacei activi,
capabili sa 1si controleze propriul proces de invatare.
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Concept nou: ILIADA

ILIADA este un acronim pentru ISTORIE,
LIMBA/LITERATURA, INGINERIE, ARTA, DIGITALIZARE,
ACTIUNE. Conceptul de ILIADA este o denumire potrivitd pentru
un proiect interdisciplinar care integreaza aceste domenii din
urmatoarele motive:

Istorie: Intelegerea contextelor istorice poate oferi
profunzime si perspectivd diferitelor subiecte, imbogatind
experienta de invatare.

Limba/Literatura: Abilitatile lingvistice sunt esentiale
pentru comunicare $i exprimare, In timp ce literatura ofera
perspective asupra experientelor si culturilor umane.

Inginerie: Acest domeniu promoveaza rezolvarea
problemelor si inovatia, care sunt cruciale pentru abordarea
provocarilor din lumea reala.

Arta: Arta incurajeaza creativitatea si gandirea vizuala, care
pot imbunatati invatarea intre discipline.

Digitalizare: Incorporarea instrumentelor si tehnologiilor
digitale este vitala in educatia moderna, pregatind elevii pentru era
digitala.

Actiune: Sublinierea actiunii asigurd cd invatarea este
aplicata si experientiald, incurajand implicarea si abilitatile
practice.

Prin integrarea acestor elemente, proiectul ILIADA 1si
propune sd creeze o experientd educationald cuprinzatoare si
dinamica, care sa abordeze diverse nevoi si interese de invatare.

Introducere

Intr-o lume din ce in ce mai complexi si interconectats,
educatia traditionald, compartimentatd in discipline distincte, nu
mai raspunde in totalitate nevoilor societdtii moderne. Proiectele
transdisciplinare oferd o abordare inovatoare care integreaza
cunostinte si metode din diverse domenii pentru a rezolva
probleme complexe. Acest articol exploreaza conceptul de
transdisciplinaritate, beneficiile sale in educatie si modul in care
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proiectele transdisciplinare pot conduce la reusitd academicad si
profesionala.

Fundamentare teoretica

Transdisciplinaritatea depdseste granitele disciplinare
traditionale pentru a crea un cadru integrativ si holistic de invatare
si cercetare. Spre deosebire de interdisciplinaritate, care combina
doud sau mai multe discipline, transdisciplinaritatea cautd sa
integreze cunostinte si perspective din toate domeniile relevante,
incluzand experientele si intuitiile personale. Transdisciplinaritatea
se bazeaza pe ideea ca problemele complexe ale lumii reale nu pot
fi solutionate eficient prin abordari disciplinare izolate. Aceasta
implicd colaborarea intre diferite domenii de cunoastere si
implicarea activa a tuturor partilor interesate, inclusiv a
comunitatii si a factorilor de decizie.

Beneficiile proiectelor transdisciplinare sunt multiple. in
primul rand, elevii dezvoltd astfel o intelegere mai profundd a
subiectelor studiate prin conexiuni intre diferite domenii. invatarea
holistica fiind o abordare educationald care priveste procesul de
invatare ca pe un Intreg, integrand aspecte cognitive, emotionale,
sociale si fizice ale dezvoltdrii unei persoane, care presupune
deopotrivd integrarea cunostintelor, dezvoltarea abilitatilor
emotionale, invatarea experientiald, abordarea personalizata,
dezvoltarea gandirii critice si creative, dar si promovarea sdnatatii
fizice si mentale. In al doilea rénd, proiectele transdisciplinare
incurajeazd gandirea critica, creativitatea si capacitatea de
rezolvare a problemelor. Nu in ultimul rand, prin implicarea
elevilor In proiecte transdisciplinare, acestia se pregitesc pentru
viitor, dobandind competente esentiale pentru carierele viitorului,
care necesita adaptabilitate si colaborare interdisciplinard, precum
si generarea de solutii creative la probleme complexe.

Va propunem astazi o nou tip de proiect transdisciplinar,
intitulat sugestiv ILIADA, un proiect care presupune conceperea
de activitati integrate, de creare a unui ecosistem educational
bazat pe dezvoltarea unei competente in cadrul proiectelor
tematice, n care elevii de varste diferite sd rezolve probleme de
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viatd, Tn medii de invatare diverse, in contextul unor produse
scolare, integrand, cu sens, cunostinte, sarcini, abilitati, atitudini,
valori, situatii de la diverse discipline scolare, coreland
experientele propuse cu propriile nevoi si interese.
Prin integrare se intelege actiunea de a face sa interrelationeze
diverse elemente pentru a construi un tot armonios de nivel
superior si integrarea partilor conduce la un produs/rezultat care
depaseste suma acestor parti. A integra inseamnd a coordona, a
imbina, a aduce impreuna parti separate intr-un intreg functional,
unitar $i armonios.
intrebiri de cercetare:
v Ce presupune proiectul transdisciplinar ILIADA?
v' Poate fi utilizat acest proiect de citre profesori in
invatdmantul liceal?
v’ Cat de eficient este proiectul ILIADA?
v’ Care sunt avantajele folosirii ILIADA in ciclul liceal ?
Metodologia cercetarii
ILIADA reprezinti abrevierea pentru ISTORIE, LIMBA/
LITERATURA, INGINERIE, ARTA, DIGITALIZARE,
ACTIUNE. Conceptul ILIADA este o denumire potrivitd pentru
un proiect care integreaza ISTORIE, LIMBA/LITERATURA,
INGINERIE, ARTA, DIGITALIZARE si ACTIUNE, din
urmatoarele motive:

*Referintd culturala: ,,Iliada” este una dintre cele mai vechi
si mai cunoscute epopei din literatura lumii, scrisa de Homer.
Alegerea acestui nume evoca o conexiune cu un text fundamental
al culturii si educatiei, subliniind importanta fiecarei discipline in
mostenirea culturald si cunoastere.

*Interdisciplinaritate. La fel cum ,lliada” combina
naratiunea istorica, elemente mitologice si literare, conceptul
ILIADA integreaza diferite domenii de studiu, reflectaind natura
complexd si interconectatd a cunoasterii umane. Fiecare litera
reprezintd un domeniu esential, aratand ca Invatarea holisticaeste
cheia dezvoltarii intelectuale.
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*Atractivitate si memorabilitate. Denumirea ,,ILIADA” este
scurtd, usor de retinut si evocd imagini bogate si captivante.
Aceasta poate atrage interesul elevilor, profesorilor si comunitatii,
stimuland curiozitatea si angajamentul fatd de proiect.

*Simbioza 1intre trecut si viitor. ,lliada” se referd Ia
evenimente din trecut, iar integrarea disciplinelor moderne cum ar
fi digitalizarea si ingineria arata evolutia si adaptarea continud a
cunoasterii umane. Acest lucru subliniaza importanta invatarii din
trecut pentru a inova in prezent si viitor.

*Versatilitate si adaptabilitate. Conceptul ILIADA poate fi
adaptat pentru diverse proiecte si activitati, de la explorari istorice
si literare, la inovatii tehnologice si artistice, pand la actiuni
practice si digitale. Aceasta flexibilitate permite personalizarea si
adaptarea proiectului la nevoile si interesele participantilor.

*Rezonanta educativa. Termenul sugereaza o calatorie epica
a cunoasterii si descoperirii, incurajand elevii sa isi asume rolul de
eroi in propriul lor proces educational. Acesta motiveaza si inspird
prin analogia cu eroii mitologici care se confrunta cu provocari si
triumfa prin curaj si ingeniozitate.

Prin urmare, ILIADA este o denumire simbolicd si
strategicd, care capteazd esenta interdisciplinaritatii si importanta
integrarii variatelor domenii de cunoastere pentru o educatie
completa si captivanta.

Activitatile integrate devin un nou mod de organizare a
invatarii. Activitatile se desfasoarda pe parcursul a mai multe
saptamani, implicd grupe eterogene de elevi, participarea
profesorilor de specializari diferite: literatura romand, limba
moderna, istorie, desen, istorie, educatie tehnologica, educatie
antreprenoriald, informatica. In context crosscurricular, obiectivele
pe care le propunem sunt ca, la finalul activitatii, care se va
desfasura pe parcursul a catorva saptamani, adaptat la procesul de
studii si proiectat in cadrul invatarii bazate pe proiect, elevul sa
invete sa descopere, sd invete sd facd, sd invete s munceascd in
echipd, si invete si se cunoasci si si-si depdseascd limitele. In
cadrul proiectului transdisciplinar, activitatea se desfasoara la 4,6,8
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maini. Atunci cand profesorul initiator doreste sa foloseasca
experienta unui coleg pe domeniul mai putin cunoscut de el, invita
un mentor pe domeniu. Desfasurandu-se in afara disciplinei sau in
contextul unui program scolar, avand posibilitatea de a alege
proiectul tematic care nu presupune eliminarea disciplinelor, el
apare ca si complementar procesului de studii si poate fi usor
integrat si in cadrul unui orar traditional. Este recomandat
caracterul eterogen al vérstelor, deoarece nici viata nu este
construitd doar din colaborari cu oameni de aceeasi varstd. Astfel,
elevii Invata sa ajute, Invata sd ceard ajutor si se adapteaza usor la
sarcina de lucru.

Stabilim tema proiectului: PRIETENIA. Aparent, o tema
simpld, chiar banala, intdlnitd 1n textele epice din clasele
gimnaziale si liceale. Deoarece grupul cu care vom lucra acest
proiect este eterogen si va avea elevi din clasele a Vll-a, a X-a sia
Xll-a, fiecare se asteaptd sd primeascd o sarcind diferitd. Dar
sarcina de lucru va fi aceeasi: de la temd trecem la dilema: Ai
ocazia sd calatoresti inapoi in timp si sd asculti o conversatie
secreta Intre Mihai Eminescu si Ion Creanga. Cum ar influenta o
calatorie literard imaginatia si creativitatea noastra? Stabilim apoi
titlul proiectului: Dosarul secret al marilor clasici.

Domeniul ISTORIE: Elevii se documenteaza despre viata
celor doi mari scriitori, cerceteaza aparitiile vremii, analizeaza
modul de descriere din textele memorialistice, compara cu textele
epistolare, descriu modul de viata din secolul XIX, reconstruiesc
atmosfera, sintetizeaza datele culese, iar la final evalueaza,
contextualizeaza si transpun intr-un text de tip manuscris.

Domeniul LIMBA SI LITERATURA ROMANA: Elevii
scriu mesaje si realizeazad pliante, prezintd discursuri, inifiaza un
club de dezbatere, scriu scenariul unei eventuale emisiuni,
imagineaza conversatii intre cei doi scriitori, creeaza notite,
elaboreaza un infografic, completeaza un poster, alcatuiesc scurte
texte dramatice si le interpreteaza pe roluri.

Domeniul INGINERIE: Elevii amenajeaza un studiou TV,
monteazd microfoane, mese, lumini, croiesc si cos tinute
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vestimentare specifice vremii pentru jocul de rol, amenajeaza o
expozitie, realizeazd macheta.

Domeniul ARTA: Elevii deseneaza, picteaza, fotografiaza,
decoreaza scena spectacolului,
improvizeaza un spectacol, joacd un rol, realizeaza designul grafic
al machetei.

Domeniul DIGITALIZARE: Elevii programeaza si
editeaza, realizeaza un colaj digital, o carte digitala, un filmulet
video, un album foto digital.

Domeniul ACTIUNE: Elevii prezinta public produsele,
organizeaza o expozitie interactivd, o galerie publicd, distribuie
pliante, organizeaza Saptamdna culturald.

Titlul proiectului: DOSARUL SECRET AL MARILOR
CLASICI

Exemple de dileme

*Identitate si mostenire culturala: Cum influenteaza
identitatea noastra culturala cunoasterea vietii marilor scriitori,
povestirile lor si cele despre ei?

*Tehnologie si schimbare sociala: Cum s-au schimbat
tehnologiile utilizate n secolul XIX si cum au afectat aceste
schimbari viata de zi cu zi?

*Valorile si traditiile in evolutie: Cum s-au schimbat
valorile in societatea noastra de-a lungul secolelor, iar aceste
schimbari au fost influentate de evenimente istorice majore?

*Inovatie si creativitate: Care au fost inovatiile aduse de
clasici in literatura roméana si cum au influentat acestea parcursul
literaturii?

*Memorie si amintire: Cum pastreazd si impartasesc
contemporanii operele clasice si cum le putem prezerva pentru
generatiile viitoare?

*Cunoastere si invatare continud: Cum au Tmbunatatit limba
romaneascd marii scriitori pe parcursul vietii lor si ce putem invata
din exemplele lor?
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Exemple de sarcini

ISTORIE *Realizati un interviu imaginar cu cei doi
scriitori despre experientele lor in timpul perioadei istorice traite,
folosind documente istorice si marturii ale acestora din timpul
vietii. *Creati o cronologie vizuald a evenimentelor istorice
semnificative din viata celor doi scriitori, ilustrand cu imagini sau
desene.

LIMBA/ LITERATURA *Scrieti un eseu argumentativ
despre prietenie, argumentand cu elemente din viata scriitorilor.
*Elaborati un interviu imaginar cu Mihai Eminescu, detaliind
experienta sa de la Putna. *Elaborati un interviu imaginar cu lon
Creanga, detaliind experienta sa la seminarul din lasi.

INGINERIE *Realizati o macheta simpla a unei tehnologii
utilizate n perioada copildriei scriitorilor. *Construiti o macheta a
casei humulestene, evidentiind caracteristicile unice ale arhitecturii
vremii.

ARTA *Organizati o expozitie de arti in scoald, incluzand
lucrari inspirate de operele literare. *Realizati un film scurt
documentar despre viata lui Eminescu si Creanga, utilizand
imagini, fotografii si colaje artistice.

DIGITALIZARE *Creati un album digital de fotografii si
documente vechi referitoare la cei doi scriitori, addugand descrieri
si note explicative. *Proiectati o aplicatic mobild pentru a colecta,
organiza $i partaja cele mai frumoase versuri eminesciene si cele
mai semnificative craimpeie din amintirile lui Creanga intr-un mod
interactiv.

ACTIUNE *Realizati un joc de rol a unui fragment din
opera Amintiri din copilarie si o dramatizare a unui tablou din
poemul Luceafarul. *Organizati un eveniment cultural unde elevii
pot prezenta proiectele lor legate de dosarul secret al marilor
clasici.
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Rezultatele cercetarii

Ce face elevul in cadrul acestui proiect? Prezinta, discuta,
demonstreaza, explica, argumenteaza, interpreteaza, organizeaza,
coordoneaza, creeazd, promoveazd, participd, colaboreaza,
dezvolta, publica, mediatizeaza. Astfel, textul literar va aparea in
fata elevului nu ca o obligativitate, ci ca o dorintd de cunoastere,
iar elevul va deveni participant activ in procesul formarii sale,
dezvoltandu-si stima de sine si cultivandu-i-se interesul pentru
valorile nemului. Activitatile integrate reprezintd o modalitate
eficienta si captivanta de a preda literatura.

Concluzii

In concluzie, integrarea transdisciplinaritatii in sistemele
educationale poate transforma modul in care invatdm si lucrdm,
deschizdnd drumul spre inovatie si succes. Integrarea
transdisciplinaritatii in sistemele educationale implica o abordare
care depaseste granitele disciplinelor traditionale, promovand o
intelegere mai holistica si interconectata a cunostintelor. Integrarea
transdisciplinaritatii poate ajuta elevii sa dezvolte o intelegere mai
profunda si mai relevantd a lumii, pregdtindu-i pentru provocarile
complexe ale societatii moderne. Aceastd abordare sprijina, de
asemenea, creativitatea si inovarea, esentiale intr-o lume in
schimbare rapida. Prin utilizarea de harti conceptuale, activititi
interactive, proiecte vizuale si colaborative, prin integrarea
tehnologiei, elevii pot explora si intelege mult mai bine operele
literare.
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Fisa de feedback constructiv

Activitate: Eseu argumentativ pe tema: ,,Importanta lecturii in
dezvoltarea personalia”

® Elev: Data:

@ Obiectiv de invitare: Elevul formuleaza si sustine un punct de vedere
argumentat in raport cu o tema de actualitate, folosind exemple relevante
si un limbaj adecvat.

7 Doua aspecte reusite in lucrare: Ai formulat clar opinia ta incd din
introducere si ai mentinut linia argumentativa pana la final., Ai utilizat
corect marcatori discursivi precum ,,in primul rand”, ,,asadar”, ceea ce a
facut textul usor de urmarit.

%[ Un aspect de imbunatatit: Argumentele tale ar putea fi mai
convingatoare daca ai adduga exemple din experienta personald sau din
lecturi cunoscute.

# Recomandare pentru pasul urmitor: Incearci, in urmitoarea
compunere, sd revizuiesti concluzia astfel Incat sa sintetizeze mai bine
ideile principale.

¥ Autoevaluare (completata de elev)

Afirmatie Da  Partial Nu
Am inteles cerinta sarcinii de lucru O O O
Am sustinut opinia cu exemple relevante O O O
Textul meu este clar structurat O O O
Am folosit un limbaj adecvat si corect gramatical [ O O
As putea imbunatiti ceva data viitoare o O O

4[] Reflectie scurtd (elevul raspunde): Ce ai invatat din acest exercitiu?
Ce vei face diferit data viitoare?
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Analiza colaborativa a unui text

Activitate: Dezbatere pe tema unei opere literare: ,,Este Ion un
personaj pozitiv sau negativ?”

® & ® & ® Grupa: & Data:

Fiecare grup analizeazd o dimensiune: tema, personajele,
limbajul artistic, mesajul. Apoi se reunesc pentru a realiza o prezentare
completa.

Crearea unui eseu colaborativ
Grupuri de 34 elevi elaboreaza impreuna un eseu pe o tema data,

impartind sarcinile (structura, argumente, exemple, corectura).

— elevii sunt impartiti in echipe pro si contra.

»#* Recomandiri pentru profesori:

Stabileste obiective clare pentru activitatea colaborativa.

Atribuie roluri clare pentru a evita pasivitatea.

Evalueaza atat procesul, cit si produsul colaborérii.

Ofera feedback constant — incurajeazd reflectarea si imbunatatirea
abilitdtilor de lucru in echipa.

Asigurd incluziunea tuturor elevilor, mai ales a celor mai timizi sau

retragi.
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Exemple de organizatoare grafice pentru opere literare

Activitate: Harta conceptuali pentru analiza operei ,Moara cu noroc”
Elevii vor crea harta conceptuald, identificand temele si conflictele

centrale ale operei si vor analiza relatiile dintre personaje si motivele literare.
Tema: fatalitatea si conflictele morale Personajele: Ghita, Ana
Motivul: destinul, avaritia, tradarea
Conflictul: Intre dorinta de imbogétire si moralitatea personala
Finalul: tragicul — moartea lui Ghita si distrugerea familiei
Relatiile dintre concepte: Ghita vs. Ana — conflictul dintre responsabilitatile de
familie si dorinta de a castiga bani Ghitd vs. sine — dilema interioara intre
iubirea pentru familie si ispitele banului

Activitate: Diagrama Venn pentru compararea personajelor din ,, Luceafdrul”
Personaje: Hyperion (simbol al iubirii ideale, al dorintei nemarginite) si Catalina
(simbol al iubirii omenesti, efemere)

Caracteristici Hyperion Catalina | Amandoi
Iubire idealizata Da Nu Nu
Legétura cu natura Fantezista Realista Reala
Realitatea Superioard Limitatd -
Regret pentru pierderea iubirii Da Nu -

Elevii pot folosi aceastd diagrama pentru a discuta despre alegerea
dintre idealismul poetic si realitatea zilnica, in contextul fiecdrui personaj.

Activitate: Tabel pentru analiza caracterului personajului lon

Trasitura Argumente/Exemple din text

Lacom lon este determinat sd se casdtoreasca cu Ana pentru avere, fara
a o iubi cu adevarat.

Ambitios Visul sau de a deveni ,,stapanul paimantului” si dorinta de a
infrunta orice obstacol pentru a ajunge acolo.

lubitor Iubirea Iui pentru Florica, dar si neputinta de a o obtine din
cauza lipsei de bani.

Manipulabil | Accepta influentele celor din jur (mama, Vasile Baciu) pentru a-
si atinge scopurile.

Elevii vor analiza conflictele interioare ale lui lon si vor discuta despre
modul In care ambitiile sale 1l determind sa faca alegeri gresite, care duc la
tragicul sau sfarsit. Tabelul 1i ajutd sa realizeze un portret complex al
personajului.
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Utilizarea evaludrii formative digitale in predarea literaturii romdne

Activitate: Analiza unui text literar prin Kahoot!

Profesorul vrea sa evalueze intelegerea unui text literar, de exemplu
»lon” de Liviu Rebreanu, si sa afle daca elevii au inteles aspectele
esentiale ale povestii (personaje, teme, conflicte). Acesta creeaza un quiz
interactiv pe platforma Kahoot!, care contine intrebari legate de textul
studiat, de exemplu: ,,Care sunt trdsdturile principale ale personajului
Ion?”, ,,Ce simbolizeaza pamantul pentru lon?”, ,,Cum se raporteaza lon
la iubirea pentru Florica?” Elevii pot raspunde rapid si distractiv, iar
profesorul poate observa in timp real cine a inteles corect conceptele si
cine are nevoie de ajutor suplimentar.

Activitate: Crearea unui infografic despre ,,Luceafirul”, folosind
Canva

Profesorul vrea sa ajute elevii sa Inteleaga mai bine structura si tematica
poemului ,,Luceafarul”. Elevii pot utiliza platforma Canva pentru a crea
un infografic care s ilustreze principalele idei din ,,Luceafarul”, precum:
personajele ca simboluri ale iubirii ideale si imposibile, temele: iubirea
imposibild, dorinta, sacrificiul, diferentele intre lumea divind si cea
terestra, imbolurile: Luceafarul ca simbol al iubirii nelmplinite si al
dorintei de transcendentd. Elevii pot adduga imagini, citate din poem si
explicatii grafice pentru a face materialul mai atractiv si mai usor de
inteles. Aceasta nu doar ca ajuta elevii sa inteleagd mai bine textul, dar ii
si Incurajeazd sa foloseasca un format vizual pentru a sintetiza
informatiile si pentru a reflecta asupra semnificatiilor profunde ale
poemului.

Activitate: Test de vocabular literar cu Quizlet

Profesorul vrea sd consolideze cunostintele elevilor despre termeni
literari esentiali pentru intelegerea literaturii roméane (de exemplu,
figurile de stil, terminologia literard). Acesta creeazd un set de
flashcarduri pe Quizlet cu termeni literari specifici, cum ar fi ,,metafora”,
»epitet”, ,,simbolism” si ,tema centrald”. Elevii vor invita definitiile
acestor termeni si vor exersa asocierea lor cu exemple din literatura
romana. Elevii au posibilitatea sd exerseze panad cand inteleg pe deplin
conceptele.
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Activitate: Comentariu literar interactiv prin Edpuzzle

Profesorul vrea sa evalueze abilitatile elevilor de a realiza un
comentariu literar despre o opera, de exemplu ,,Moara cu noroc” de Ioan
Slavici.
Incarca un video explicativ despre tema, personajele si mesajul din
»Moara cu noroc” si insereaza intrebari interactive pe parcursul video-
ului, astfel: ,,Ce rol joacd banul in viata lui Ghita?”,,Cum se reflectd in
opera lui Slavici conflictul dintre dorinta de a castiga bani si moralitate?”
Elevii vor viziona video-ul, iar la fiecare intrebare vor trebui sa raspunda
pentru a continua.

Activitate: Dezbatere online cu Flipgrid

Profesorul 1isi propune sa Imbundtiteascd abilitatile de
comunicare ale elevilor, provocandu-i sa dezbata un subiect din ,,lon” de
Liviu Rebreanu. El creeaza un topic de dezbatere pe Flipgrid, in care
elevii trebuie sd raspunda la intrebarea: ,, Care este rolul pamantului in
viata lui lon si ce reprezinta pentru el?” Elevii trebuie sa se filmeze
raspunzand la aceastd intrebare, argumentind cu exemple din roman.
Elevii invata sa isi exprime punctele de vedere, sd argumenteze coerent
si sd analizeze opera literarda in mod critic, in timp ce dezvolta abilitati de
comunicare orald si gindire criticd. Profesorul poate analiza fiecare
raspuns si poate oferi feedback detaliat pentru Tmbunétatirea
argumentatiei.

Activitate: Misiune de creatie literara cu Socrative

Profesorul urmaéreste sd imbunatdteasca abilitatile de scriere
creativa ale elevilor, oferindu-le o activitate bazatd pe un text literar.
Creeaza o activitate creativa pe Socrative, in care elevii sunt invitati sa
scrie o continuare a unui fragment dintr-o opera literara, de exemplu un
fragment din ,,Moara cu noroc” sau ,,Luceafarul”. Dupa ce isi trimit
creatiile, profesorul le poate oferi feedback individual si poate analiza
originalitatea, coerenta si legitura cu tema operei literare. Elevii fsi
exprima creativitatea si utilizeaza cunostintele literare intr-un mod
personal.
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Combinarea autoevaludrii si evaluarii reciproce

Activitatea: Autoevaluare si evaluare reciprocd a eseului literar, Ion”
Obiective: sa imbunatateasca abilitatile de auto-reflectie ale elevilor, sa
dezvolte capacitatea elevilor de a oferi feedback constructiv colegilor, sa
permitd elevilor sa inteleagd profund opera literard ,Jlon” si sa isi
exprime punctele de vedere intr-un mod argumentat.

Pasul 1: Redactarea eseului (Activitate individuald). Elevii vor redacta
un eseu despre romanul ,,Jon” de Liviu Rebreanu. Intrebarile ghid pentru
eseu pot fi: Ce rol joaca pamantul in viata lui Ion? Cum influenteaza
mediul rural si valorile traditionale viata lui lon si a celorlalte personaje?
Cum evolueaza personajul lon de la inceputul romanului pana la final?
Pasul 2: Autoevaluarea eseului. Dupa ce elevii isi finalizeaza lucrarile, le
vor autoevalua folosind o rubricad de evaluare. Aceasta ii va ajuta sa
reflecteze asupra punctelor forte ale lucrarii lor si s@ identifice zonele
care pot fi imbunatatite.

Rubrica de autoevaluare (pentru fiecare eseu)
Criteriu scor (1-5) Comentarii personale 1-5
Claritatea structurii Este eseul bine structurat

(introducere, corp, concluzie)?

Argumentare si rationament | Sunt argumentele solide si bine

sustinute cu exemple din text?

Coerenta si logica ideilor Este eseul coerent si usor de
urmdrit?

Limbaj si stil Limbajul este adecvat si
expresiv?

Originalitate Este analiza originald sau se
bazeazd pe informatii generale?

Corectitudine gramaticala Sunt corecte structurile

gramaticale si ortografia?

Instructiuni pentru autoevaluare: Elevii isi citesc lucrarea si o evalueaza
pentru fiecare criteriu din rubricd. Elevii scriu un comentariu scurt
despre ceea ce considerd ca au facut bine si ce ar putea Tmbunatati in
lucrarea lor. La final, elevii isi vor acorda un scor (de la 1 la 5) pentru
fiecare criteriu.
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Pasul 3: Evaluarea reciproca: Dupa autoevaluare, elevii isi vor schimba
lucrarile cu un coleg. Fiecare elev va evalua lucrarea colegului folosind
aceeasi rubrica.

Instructiuni pentru evaluarea reciproca: Cititi lucrarea colegului in
detaliu. Utilizati rubricile de evaluare pentru a acorda un scor si pentru a
oferi un feedback constructiv. Acordati un comentariu detaliat care poate
ajuta colegul sa isi imbunatateasca lucrarea. Puteti include: Ce v-a placut
cel mai mult la eseu? Ce ar putea fi imbunatatit (exemple: argumentare,
claritate, structurd)? Care ar fi cateva sugestii pentru o lucrare mai buna?

Rubrica de evaluare reciproca (pentru fiecare eseu)

Criteriuscor (1-5) Autoevaluare 1-5 | Evaluare 1-5
Claritatea structurii
Argumentare si rationament
Coerenta si logica ideilor
Limbaj si stil

Originalitate

Corectitudine gramaticala

Pasul 4: Reflectarea asupra feedback-ului: Dupa ce elevii au primit
feedback de la colegi, ei vor avea o sesiune de reflectie asupra
comentariilor primite si vor face ajustarile necesare la lucrarea lor.
Intrebari pentru reflectie: Ce parere ai despre feedback-ul primit? A fost
acesta util si clar? Ce Tmbunatatiri ai facut In lucrarea ta dupa evaluarea
reciprocd? Ce ti-ai dori sa imbunatatesti la urmatoarea lucrare, pe baza
feedback-ului oferit? Aceasta etapa ajuta elevii sa integreze feedback-ul
primit si sd devind mai constienti de propria lor invatare si progres.

Pasul 5: Predarea lucrarilor revizuite si discutie finala

Elevii isi vor predare lucrarile revizuite si vor participa la o discutie
finala 1n clasd despre importanta autoevaludrii si evaludrii reciproce in
procesul de invitare. Intrebdri pentru discutie: Cum v-a ajutat
autoevaluarea sa intelegeti mai bine punctele forte si slabe ale lucrarii
voastre? Cum ati simtit sa oferiti feedback colegilor si ce ati invitat din
aceastd experientd? Care este valoarea evaludrii reciproce pentru
imbunatatirea invatarii si a colaborarii intre colegi?
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Teste formative si diagrame de progres aplicabile in invatarea
vizibila la literatura romdna

Exemple de teste formative pentru Literatura romdnd
Exemplul 1: Test de interpretare literara (lon - Liviu Rebreanu)
Obiectiv: Testarea intelegerii si interpretarii unui fragment literar
Scop: Acest test ajutd profesorul sd verifice daca elevii au inteles
temele si simbolurile cheie ale romanului ,,Jon” si sd identifice
orice confuzii sau lacune in intelegere.

Tipuri de intrebari:

Intrebari de interpretare (Raspunsuri scurte): Ce simbolizeazi
pamantul in romanul ,Jlon”? Explicd legitura dintre pamant si
dorintele personajului Ion. Cum sunt descrise relatiile dintre lon si
Florica? Ce elemente din comportamentul lor reflectd contextul
social al vremii?

Intrebare de argumentare: Argumenteazi de ce Ion este un
personaj tragic, oferind exemple din text care sustin aceasta
afirmatie.

Alegere multipla: Care dintre urmatoarele teme este cel mai
relevantd pentru romanul ,Jlon”? A) Iubirea imposibila B)
Conflictul intre traditie si modernitate C) Lupta pentru putere
D) Relatiile interumane in lumea rurala

Completati propozitia: ,,Jon nu poate gasi linistea interioara din
cauza __, ceea ce il face sd ia decizii care 1i vor afecta viata
pentru totdeauna.”

Exemplul 2: Test de comparatie intre personaje (Luceafarul -
Mihai Eminescu)

Obiectiv: Testarea abilitatii elevilor de a compara si analiza
personajele din ,,Luceafarul”.

Tipuri de Intrebari:

Intrebari de comparatie (Raspuns detaliat):

Comparati personajele Catalina si Hyperion. Care sunt trasdturile
lor principale? Cum le influenteaza aceste trasaturi destinul in
cadrul operei?
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Alegere multipla: Ce trasatura definitorie il descrie pe Catilina in
,Luceafarul”? A) Idealismul B) Realismul C) Egoismul
D) Devotamentul fata de Hyperion
Intrebare deschisa: Ce semnificatie are imposibilitatea iubirii in
,Luceafarul”? Explicati cu exemple din text.
Scop: Acest test verificd intelegerea elevilor asupra tematicii
iubirii imposibile si a contrastului intre idealul luminos al lui
Hyperion si realitatea limitata a Catalinei.

Exemple de diagrame de progres in invdatarea vizibila
Exemplul 1: Diagrama ,,Niveluri de intelegere”
Obiectiv: Monitorizarea progresului elevilor in intelegerea unui
text literar si identificarea lacunelor de cunostinte.
Cum se realizeaza: Profesorul creeaza o diagrama cu niveluri de
intelegere, iar elevii isi marcheaza progresul la fiecare lectie.

Nivel Descriere Activitate

Nivel 1 Intelegere superficiala: Elevul | Elevul raspunde corect la intrebari
recunoaste  personajele  si | de fact, dar nu poate explica in
teme. profunzime.

Nivel 2 Intelegere partiali:  Elevul | Elevul poate discuta despre temele
ideile principale, dar nu poate | majore ale operei, dar nu poate
analiza relatiile dintre | oferi exemple specifice din text.

personaje.

Nivel 3 Intelegere moderata: Elevul | Elevul  identifica  conflictele
poate explica semnificatiile | centrale si le leagd de contextul
ascunse ale textului si poate | social, dar poate sd nu inteleaga pe
analiza conflictele din opera. deplin  impactul lor asupra
dezvoltarii personajelor.

Nivel 4 Intelegere aprofundati: Elevul | Elevul realizeaza analize
poate analiza in detaliu | complexe ale simbolurilor, temelor
personajele, teme si simboluri, | si relatiilor dintre personaje.

face conexiuni iIntre diferite
parti ale operei.

Cum utilizeaza elevul diagrama: La inceputul fiecarei lectii, elevii
completeazd diagrama in functie de cum percep intelegerea lor a
materialului studiat. Dupa feedback-ul profesorului, elevii pot
actualiza diagrama.
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Exemplul 2: Diagrama ,,Progresul tematic”

Obiectiv: Urmarirea progresului elevilor in intelegerea tematicilor
literare studiate intr-o unitate didactica.

Cum se realizeaza: Profesorul creeaza o diagrama vizuald care
cuprinde temele majore ale unei opere literare (de exemplu, ,,lon”
sau ,,Luceafarul”) si elevii marcheaza progresul lor la fiecare tema.

Tema Intelegere Intelegere Intelegere
initiald moderata profunda
Tubirea imposibild X
Conflictul social si traditional X
Simbolismul pamantului X

Cum utilizeaza elevul diagrama: Dupa fiecare lectie sau activitate,
elevii completeaza diagrama pentru fiecare tema, marcand nivelul
de intelegere in care se afla. Acest lucru 1i ajutd sa se concentreze
pe zonele care necesitd imbunatatire.

Exemplul 3: Diagrama ,, Feedback-ul profesorului”

Obiectiv: Evaluarea progresului elevilor pe baza feedback-ului
oferit de profesor la diferite lucrari si activitati.

Cum se realizeaza: Profesorul foloseste o diagramd pentru a
urmari feedback-ul oferit si pentru a observa zonele care necesita
imbunatatiri.

Lucrare/Activitate Feedback oferit Progres
Eseu despre ,,lon” Argumentatia este | Elevul imbunatateste
solida, dar necesita mai | argumentarea cu

multe exemple din text.

exemple din roman.

Comentariu despre

Interpretarea

Elevul adauga analize

,,Luceafarul” simbolurilor este mai detaliate si corecte
superficiald, oferd ale simbolurilor.
exemple concrete.

Test cu fintrebdri de | Claritate  bund, dar | Elevul reia testul cu o
interpretare dificultati in a identifica | intelegere mai profunda

conflictele interioare ale
personajelor.

a conflictelor.

Cum utilizeaza elevul diagrama: Elevii folosesc aceasta diagrama
pentru a urmari ce aspecte au fost apreciate si unde trebuie sa
imbundtdteascd. Este o metoda clara de a urmari feedback-ul si de
a ajusta abordarea lor in viitoarele activitati.
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Test de verificare a lecturii

1. Fratele craiului era:

a) imparatul Ros b) Verde-imparat ¢) Alb-imparat
2. Ca sa-1 incerce pe fiul cel mare, craiul se imbraca intr-o piele de:

a) urs b) lup c) iepure
3. Fiul cel mic se trezeste in gradina cu o:

a) zana b) taranca c) baba garbova
4. Mezinul 1si alege calul asezand in mijlocul hergheliei o:

a) tava cu jaratic b) tavi cu biscuiti C) tava cu jeleuri
5. A treia oara calul nazdravan zboara pana la:

a) luna b) soare c) planeta Marte
6. Spanul 1l pacaleste si-1 face sa coboare intr-0:

a) rapa b) bagcd ¢) fantana
7. Salatile se géseau in:

a) Gradina Lupului  b) Gradina Ursului  ¢) Gradina cerbului
8. Completeaza:

a) ,,... nici in borta nu scapi de mine.”

b) ,,51 o data zboara calul lui Harap-Alb pana la :

¢) ,,.. numai iaca ce-1 intampina in pragul usei careia 1i
daduse el un ban...”
9. Batrana era :

a) Sfanta Miercuri b) Sfanta Vineri ¢) Sfanta Duminica
10. Ca sa-1 rapuna pe cerb, Sfanta Duminica 1i da obrazarul si sabia lui:

a) Statu-Palma-Barba-Cot b) Jumatate de om c¢) Croitorasul cel viteaz
11. Spanul il trimite pe Harap-Alb sa i-o aduca pe fata:

a) imparatului Verde b) Imparatului Negru  ¢) Imparatului Ros
12. in drum, da peste o nunta de :

LR}

a) furnici b) bondari c) lacuste
13. Harap-Alb face adapost unor:
a) iepuri b) albine c) carabusi

14. Noteaza cu A (adevarat) sau F (fals) urmatoarele afirmatii:

a) ,,Flamanzila manca brazdele de pe urma a doudzeci si patru de
pluguri.”

b) ,,Gerila potopea padurile prin ardere.”

¢) ,,Setila sorbea numai Coca-Cola de prin balti.”

d) ,,Gerila, unde nu tranteste o frigsca pe pereti.”
15. Furnicile il ajuta sa separe firele de mac de cele de:

a) nisip b) pietris ) marar
16. Spanul este pedepsit de:
a) Imparatul Ros b) Calul lui Harap-Alb ¢) Greuceanu

E2)

17. Completeaza proverbul ,,Apara-ma de gaini, ca de
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FISA DE LUCRU

1.Volumul de povestiri ,,Hanu-Ancutei” se incadreaza in specia
povestirii in rama. Argumenteaza acest lucru.

2. Numeste cel putin doud opere din literatura universala care sa
corespunda speciei amintite mai sus.

3. Damian Cristisor este un:

a. narator-martor

b. narator-personaj

c. narator-confident.

Subliniaza raspunsul corect!

4. Care este timpul povestit si timpul povestirii in povestirea
,,Negustor lipscan?

8. Dovedeste ca hanul reprezintd un loc inchis, dar in acelasi timp
si unul deschis.



FISA DE LUCRU
Dezleaga corect acest rebus si vei descoperi personaje din nuvela
Alexandru Lapugneanul si pe autorul acesteia :

1 (2 |3 |4 |5 |6 |7 |8 (9 |10

1 [&)

2 [&)

4 [ ) &)

5 &) [&)

6 | & &)

7 [&) [&)

8 8 8 8

10 [&)
ORIZONTAL :
Tehnica de constructie a personajului principal in nuvela ,,Alexandru
Lapusneanul”

Ceas — Maria Sa ( elevat)

Pronume personal persoana a Il-a singular caz acuzativ — A te feri de un pericol
Acum, in secolul XVI — Prefix iterativ

Ce au la guri ,,bobocii” — Societatea pe Actiuni de Vinificatie si Imbuteliere
Unul dintre boierii ce au scapat de la macelul de la Curtea Domneasca
Doine populare (invechit) — Era

A pune

Marin Rancu —Irina cea mica — Iesi...mai incult

Autorul nuvelei istorice

VERTICAL :

Boierul- cameleon lingat de popor — S-a ,,uns” pe scaunul Moldovei
Perioada de timp — Astfel — Notd muzicala

Raspuns afirmativ — Visez

Posed — Lapusneanul a domnit doar patru... (sg) — Curelusa

Personajul principal al nuvelei, domnitor al Moldovei

Refren popular — Frunza bradului — Stau, in secolul al XVI-lea, in Moldova
Modalitatea preferatd de ucidere In perioada romantica

Zapada — Eul domnesc — Din ei se trag familiile regale

Instrument de masurare a timpului

Tatal domnitei Ruxanda, sotia Lapugneanului — Bluza fetei de la tara
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Fisa de lucru
Se da textul:

v - Omul sa fie mulfumit cu sardcia sa, caci, daca e vorba,
nu bogatia, ci linistea colibei tale te face fericit. Dar voi faceti
dupa cum va trage inima §i Dumnezeu sa va ajute §i sa va
acopere cu aripa bunatatilor sale.(...)

- Vorba scurta, raspunse Ghitd, sa ramanem aici, sd
carpesc §i mai departe cizmele oamenilor, care umbla toata
saptamdna in opinci ori desculti, iara daca duminica e noroi, isi
duc cizmele in mana pana la biserica, si sa ne punem pe prispa
casei la soare, privind eu la Ana, Ana la mine, amdndoi la copilas,
iara dumneata la tustrei. lata linistea colibei!”

loan Slavici, Moara cu noroc

1. Da sinonimele contextuale ale cuvintelor:

multumit, sa rdimanem, sa carpesc, isi duc, sa ne punem.
2. Defineste specia literard in care se Incadreaza textul.
3. Argumenteaza in ce consta diferenta de optica dintre cele doua
personaje, cu privire la modul de a-si organiza existenta.
4. Care sunt mijloacele de expunere prezente in fragment?
5. Precizeazd momentul subiectului cuprins in fragmentul citat.
6. Argumenteaza incadrarea fragmentului intr-un gen literar
studiat.
7. Explica semnificatia titlului nuvelei, facand referire si la
continutul operei.
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Nuvela fantastica
TEST DE EVALUARE
Citeste cu atentie textul urmator:
- Ce-fi doreste inima pe ziua de azi? il intreba ea. O
tigancd, o grecoaicad, o nemfoaica...
-Nu, o intrerupse Gavrilescu ridicand bratul. Nu
nemtoaicd.
- Atunci, o tiganca, o grecoaicd, o ovreicad, relua batrana.
Trei sute de lei, adauga.
Gavrilescu zambi cu gravitate.
- Trei lectii de pian! exclama el incepand sa se caute in
buzunare. Fara sa mai socotim tramvaiul dus si intors.
Batrana sorbi din cafea si ramase pe ganduri.
- Esti muzicant? Il intrebd ea deodatd. Atunci are sa-fi
placa.
- Sunt artist, spuse Gavrilescu. Pentru pdcatele mele am
ajuns profesor de pian, dar idealul meu a fost, de totdeauna, arta
purd. Trdiesc pentru suflet... (M. Eliade — La tiganci )

Redacteaza raspunsuri pentru fiecare dintre urmatoarele cerinte:
1. Mentioneaza o trasdturd a prozei fantastice.
2. Mentioneaza un element comun cu basmul existent in text.
3. Indica, in fragmentul dat, doud mijloace/procedee de
caracterizare a personajului Gavrilescu.
4. Explica diferenta de semnificatie a cuvintelor: muzicant si
artist, din dialogul personajelor.
5. Redacteaza, in cel putin opt randuri, o schitd de portret a
personajului Gavrilescu, comentand propria-i afirmatie: ,,Pentru
pacatele mele am ajuns profesor de pian, dar idealul meu a fost, de
totdeauna, arta pura”.
6. Aratati, din punct de vedere simbolic, care ar putea fi
semnificatia celor trei fete si a babei.
7. Ofera o posibild interpretare a finalului nuvelei.
8. Arata care sunt caracteristicile specifice nuvelei, in general, ca
specie literara.
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TEST

Duminica. Satul e la hora. Si hora e pe ulita din dos, la
vaduva lui Maxim Oprea (...) De tropotele jucatorilor se hurduca
pamantul. Zecile de perechi bat Someseana cu atdta pasiune cd
potcoavele flacailor scapara scantei, poalele fetelor bolbocesc, iar
colbul de pe jos se invaltoreste, se aesaza in straturi groase pe
fetele brazdate de sudoare, luminate de oboseala si de mulfumire.
Cu cat Briceag inteteste cantecul, cu atdt flacaii se indarjesc, isi
infloresc jocul, trec fetele pe sub mind, le dau drumul sa se
invarteasca singure (...) La cadtiva pasi de palcul jucatori lor stau
fete care au ramas nepofftite, privind cu jind, soptindu-si cine stie
ce (...) Printre fete se mai ratdaceste si cdte o nevasta tindard, cu
naframa de matase in cap, gata sa intre in hord, daca s-ar
intampla sa-i vie chef barbatului sa joace. Mai la o parte mamele
si babele, gramada, forfotesc despre necazuri si-si admira
odraslele. Copiii neastamparati alearga printre femei, fura florile
fetelor si fac haz (...) Barbatii se tin mai deoparte, pe ldnga casa,
pe la poarta, vorbind de treburile obstesti, aruncand numai
rareori cdte-0 privire spre tineret. (L.Rebreanu - lon)

1. Motiveaza alegerea unei zile de duminica si a momentului horei
pentru debutul romanului.
2. Descrie ,,distributia personajelor” in scena.
3. Gaseste o explicatie pentru indarjirea flacailor.
4. De ce foloseste Rebreanu verbul a se rataci pentru a caracteriza
prezenta nevestelor tinere la hora?
5. Construieste cate un enunt cu fiecare dintre paronimele date,
mentionand si sensul lor

literar-literal originar-original
6. Scrie patru expresii/locutiuni cu substantivul gand;
7. Rescrie corect enuntul: La unele intreprinderi, functionarii
primesc o diurna de douazeci de dolari pe zi sau o diurna de o
suta de dolari pe saptamana.
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FISA DE LUCRU

FISA DE IDENTITATE A PERSONAJULUI - ILIE MOROMETE

DATE DESPRE TRASATURI CITATE &%%LTIETFI;A& DREE
PERSONAJ Ce stim despre Cum am aflat? A PERSONAJULUI
personaj?

Prenume / Numele
personajului

Ce semnificatie are
numele sau ?

Date legate de familie
Cine este Moeomete?
Cu cine este casatorit?
Cati copii are?

Statutul social si
profesional

Ce pozitie ocupa 1n
comunitatea satului?
Cu ce se ocupa?

Mediul in care traieste
Care este mediul sau
de viata?

Portretul fizic
infatisare
Imbracaminte
Varsta

Portretul moral
Mimica, gestica
ganduri, idei,
sentimente
limbaj, fapte
comportament
atitudini, valori
relatii cu alte personaje

Ipostazele in care
apare personajul
si evolutia sa

Parerea personala
despre personaj
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Metoda cubului

DESCRIE satul din Campia Dunarii, Silistea-Gumesti, cu cativa
ani Tnaintea celui de-al Doilea Razboi Mondial.

COMPARA viziunea despre lume a copiilor din prima casatorie
care se Indeparteaza de familie si de sat cu cea a lui Moromete.

ANALIZEAZA cele doua fraze din incipitul si finalul romanului:

e ,.In Campia Dunarii, cu cativa ani inaintea celui de-al
Doilea Razboi Mondial, se pare ca timpul era foarte rabdator cu
oamenii; viata se scurgea aici fara conflicte mari. Era inceputul
verii”.

e In urmitorii ani, gospodaria tdraneasca continua sa se
ruineze. Moromete intra intr-0 lunga stare depresiva, din care
n-avea sa fie scos decat de marile zguduiri care se apropiau. Trei
ani mai tarziu, izbucnea cel de-al Doilea Riazboi Mondial...
Timpul nu mai avea rabdare.”

ASOCIAZA romanului un titlu potrivit din punctul de vedere al :
e intdmplarilor relatate;
e tipologiei personajului principal,
e propriilor impresii de lectura.

APLICA etichete metaforice personajului central din romanul
»,Morometii”’, de Marin Preda, prin care sa surprinzi trasaturile
esentiale ale acestuia.

ARGUMENTEAZA:

,» Morometii este un mare roman prin originalitatea tipologiei si
profunzimea creatiei.” (Eugen Simion).
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Fisa de lucru

,,Enigma Otiliei”, de George Calinescu poate fi incadrat in
mai multe tipuri de roman. Argumenteaza acest lucru.

(,,Calinescu realizeaza romanul citadin cu cea mai bogata galerie
de caractere din literatura romana.” — Al. Piru)
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Fisa de lucru

Completeaza urmatorul rebus, folosind cunostintele despre
romanul lui Camil Petrescu, ,,Ultima noapte de dragoste, intaia
noapte de razboi”.

NGOl XN

A
B

1. Numeste personajul central al romanului.

2. Scrie numele personajului principal feminin al romanului.
3. Numeste tipul memoriei cu ajutorul careia se actualizeaza
povestea de iubire.

4. Precizeaza tipul de narator intalnit in roman.

5. Care este tema celei de-a doua parti?

6. Care este tema primei parti?

7. Mentioneaza carui tip de roman ii apartine opera lui Camil
Petrescu, avand in vedere relatia narator — personaj.
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MIRCEA ELIADE
Evaluare formativa

Evidentiaza interferenta dintre comunicarea directd si cea
indirecta din fragmentul urmator. Precizeazd cu ajutorul caror
verbe de declaratie se realizeaza cele doua tipuri de comunicari.

- Trebuie sa ma asculfi, repeta ea. Trebuie sa stii tot. Tu ai mai
iubit vreodatad asa ca acum?

- Niciodata, raspunsei repede, fara sa stiu dacd mint sau
exagerez numai.

- Nici eu, marturisi Maitreyi. Dar alte iubiri am mai avut. Sa ti
le spun?

- Cum vrei.

- Am iubit intai un pom, din aceia pe care noi ii numim ,,sapte
frunze”, se pregati ea sa povesteasca.

Incepui sd rdd si o méangdiai protector, ridicul.

- Asta nu e dragoste, scumpa mea.

- Ba da, e dragoste. Si Chabu iubeste acum pomul ei; dar al meu
era mare. Nu md mai puteam despdartim de el. Stam ziua intreagd
imbratisati si-i vorbeam, il sarutam, plangeam. Ii ficeam versuri fird sd
le scriu, i le spuneam numai lui; cine altul m-ar fi inteles? Si cind ma
mdngdia, cu frunzele pe obraz, simteam o fericire atdt de dulce, incdt imi
pierdeam rasuflarea.(...)

O ascultam cum se ascultd o poveste, dar in acelasi timp
simteam cum se departeaza de mine. Cat de complicat ii era sufletul!
fn[elegeam inca o data ca simpli, naivi si clari suntem numai noi,
civilizatii. Ca oamenii acestia, pe care Ii iubeam atdt de mult, incat as fi
voit sa ajung unul din ei, ascund fiecare o istorie §i o mitologie peste
putinta de strabatut, ca ei sunt stufosi si adanci, complicati §i neingelesi.

(M. Eliade- ,,Maitreyi”)

Comunicarea Verbe de declaratie Comunicarea
directa indirecta
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TEST DE EVALUARE

Se da textul:

. Este ciudat cdat de mult ma gandeam la Maitreyi privind si
vorbind cu Jenia. O aveam mereu in minte pe ea, singura, §i
adesea, inchipuindu-ma imbratisand o femeie oarecare, pe Jenia,
de pilda, ma nedumiream de imposibilitatea acestei imagini, de
irealitatea oricarei eventualitati amoroase. Hotardt, o iubeam atdt
de nebuneste pe Maitreyi si amintirea ei imi anula atdt de decisiv
orice prezenfa Sstraind, incdt ma intrebam chiar daca trdirea
aceasta intr-un trecut viu nu e degradanta. Ma surprindeam,
intrebandu-ma cu spaima ce am sa fac eu tot restul vietii, daca nu
voi repeta povestea lui Abelard si a Heloisei. Ay fi vrut sa ma simt
iarasi liber, sa-mi verific libertatea, ca s-0 pot iubi pe Maitreyi
fara teama ca ma retrag din fata vietii. Mi-este foarte greu sa
lamuresc aici toate acele sentimente obscure care m-au indemnat
atunci la o descatusare, la o noua experienta. Poate nici eu nu le
inteleg. Poate.” (Mircea Eliade, Maitreyi)

1. Precizeaza la ce persoana se realizeaza naratiunea din
fragmentul de mai sus.

2. Identifica tipul de narator din textul de mai sus.

3. Extrage doua trasaturi ale personajului din fragmentul de mai
Sus.

4. Identifica stilul (direct, indirect, indirect liber) in care este
redactat fragmentul de mai sus. Argumenteaza.

5. Transcrie o repetitie din textul de mai sus.

6. Da sinonime contextuale cuvintelor subliniate din textul dat.
7. Desparte in silabe urmatoarele cuvinte: nedumiream, irealitatea,
eventualitati, surprindeam, aici.

8. Exprima-ti parerea, in 8 — 10 randuri, despre reflectia
personajului din fragmentul de mai sus.

9. Realizeaza o reclama/recenzie la cartea sau revista favorita.
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TEST

Aparutd in 1884, ,,0 scrisoare pierdutd”, de I. L. Caragiale este o comedie. Ce
comedii a mai scris acest dramaturg?

a. ,,0 noapte furtunoasa”

b. ,Napasta”

c. ,,Conu Leonida fatda cu Reactiunea”

d. ,,D’ale carnevalului”

,,€. Doud loturi”

1. Tema acestei opere este:

a. pierderea unei scrisori de dragoste

b. viata politica si de familie a Tnaltei societdti romane din sec. al XIX-lea
c.farsa alegerilor

d. lupta pentru dobandirea puterii

2. Expozitiunea acestei comedii este:

a. lista de personaje

b. indicatiile de regie care preced actul 1

C. discutia dintre prefectul Tipatescu si politaiul Pristanda

3. Intriga acestei comedii o constituie una dintre urmatoarele intamplari:

a. Zoe Trahanache pierde o scrisoare de dragoste pe care i-0 adresase prefectul
Tipatescu

b. Scrisoarea este gasita de cetdteanul turmentat

c. Catavencu ameninta cu publicarea scrisorii

d. Dandanache géseste o scrisoare de dragoste

4. Momentul culminant al actiunii este:
a. arestarea lui Catavencu
b. adunarea electorala din actul al I11-lea

5. Opera literara ,,O scrisoare pierduta”, de I. L. Caragiale Intruneste trasaturi
ale speciei literare comedia. Care sunt acestea?

a. caracterul reprezentabil

b. conflictul comic

C. personajele si intmplarile sunt infatisate intr-o maniera care starneste rasul
d. deznoddmantul comic

e. este scrisa n proza
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FISE DE LUCRU

Grupa l

1. Explicati semnificatia gestului:,, lona sta in gura pestelui,
nepasator”

2. Comentati : ,, - Apa asta e plina de nade, tot felul de nade
frumos colorate. Noi, pestii, inotam printre ele, atdt de repede,
incdt parem galagioti. Visul nostru de aur e sa inghifim una,
bineinteles pe cea mai mare.”

Grupa ll

1. Ce semnifictie are urmatoarea replica: ,,- fncepe sd fie tdrziu
in mine. Ulte, s-a facut intuneric in mdna dreapta si in salcamul
din fata casei.”

2. De ce 1si doreste oare lona sa faca ,,0 banca de lemn in
mijlocul marii”?

Grupa 111

1. Interpretati introducerea in scena a celor doi pescari ,,cu
bdrnele pe umeri”, care nu vorbesc si nu-i raspund lui lona.
2. Ce semnificatie are replica: ,,Daca nu exista ferestre, ele
trebuie inventate.”?

Grupa IV

1. Explicati semnificatia detaliului despre barba lui lona, care
,falfaie afara”, in timp ce el se afla in interior.

2. Comentati gestul lui lona din final: ,,(Scoate cutitul.) Gata,

lona? (Isi spinteca burta.) Razbim noi cumva la lumina.”
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Fisa de lucru
Sara pe deal, de M. Eminescu

=

Alcatuiti familia lexicala a cuvantului drag
2. @Gasiti sinonimele urmatoarelor cuvinte:
clar, vechi, jale
Demonstrati polisemia cuvantului ochi.
4. | Sara pe deal” poate fi considerata o poezie:
a) filozofica
b) a naturii
c) de dragoste
d istorica
5. Elementele naturii prezente in aceasta poezie sunt:
a) muntele b) salcdmul c¢) dealul d) bradul
e) soarele  f) luna g) norii  h) stelele
. Identificati in strofa a doua:
SO INVETSIUNC. ...ttt et eeeaens
S UM EPILEL eeet et
-0 imagine vizuala..............cooiii
7. Identificati rima si masura poeziei.
8. Gasiti doua elemente care sa demonstreze ca ,,Sara pe
deal” apartine genului liric.

w

)
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TEST

I.Completeaza spatiile punctate:

II. Completeaza ciorchinele cu termeni pe care i-ai include in

comentariul literar al poeziei Plumb de G.Bacovia

A
(o=
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Fisa de lucru : Simbolismul bacovian

Strofa /
secventa

Nivelul
stilistic

Nivelul
lexico-
semantic

Nivelul
morfo-
sintactic

Nivelul
prozodic

Strofa | -
ilustreaza
planul
realitatii
exterioare

Dormeau
addnc sicriele

de plumb,

Si flori de
plumb si
funerar
vestmdnt-

Stam singur
in cavou... si
era vdnt....

Si scartdiau
coroanele de
plumb.

Gr.l

Gr.ll

Gr.1ll

Gr.lvV
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Strofaall-a -
lustreaza
planul
realitatii
interioare

Dormea intors
amorul meu
de plumb,

Pe flori de
plumb... si-am
inceput sd-|
strig —

Stam singur
langd mort...

si era frig...

Si-i atdrnau
aripile de
plumb.

Gr.V

Gr.VI

Gr.VIl

Gr.lV
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METODA CADRANELOR
Testament de Tudor Arghezi

l. CUVINTE-CHEIE SI I. CONDITIILE ACTULUI
SINTAGME CREATIEI
I11. IDEI DESPRE I\V. SENTIMENTE TREZITE
CREATIE SI POET DE POEZIE
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Completeaza ciorchinele cu termeni si sintagme din
poezie ce se refera la opera poetului:

C D
o) A
O D

Os
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FISA DE LUCRU

I.Completeaza tabelul de mai jos:

Secventa:

nivelul
stilistic

nivelul
lexico-
semantic

nivelul
morfo-
sintactic

nivelul
prozodic

atitudinea poetului fata de tainele lumii
Eu nu strivesc corola de minuni a lumii
si nu ucid

Cu mintea tainele, ce le-ntdlnesc

in calea mea

in flori, in ochi, pe buze ori morminte.

antiteza ,.eu — altii”

Lumina altora

sugrumd vraja nepdatrunsului ascuns
in addncimi de intuneric,

dar eu,

eu cu lumina mea sporesc a lumii taina —
si-n tocmai cum cu razele ei albe luna
nu micsoreazd, ci tremurdtoare
madreste §i mai tare taina noptii,

asa imbogatesc si eu intunecata zare
cu largi fiori de sfant mister

si tot ce-i ne-nfeles

se schimbd-n ne-ntelesuri si mai mari
sub ochii mei —

concluzia
cdci eu iubesc
si flori si ochi §i buze §i morminte.
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FISA DE LUCRU

Realizeaza paralela intre ,,Luceafarul”, de Mihai Eminescu
si ,,Riga Crypto si lapona Enigel”, de lon Barbu.

CRITERII DE LUCEAFARUL RIGA CRYPTO $§I
RAPORTARE LAPONA ENIGEL

Organizare textuala

Tema

Personaje — simboluri

Personajul masculin

Personajul feminin

Comunicarea —in ce
conditii se realizeaza

Ratarea comunicarii —
oferta si refuzul ei

Efectele ratarii
comunicarii

Concluzii
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TEST

Text-suport- Nichita Stanescu — ,,Leoaica tanara, iubirea”

1. Identifica doua cuvinte cu sens denotativ si doua

cuvinte cu sens conotativ. 5p
2. Precizeaza doi termeni din campul semantic al
agresivitatii. 5p
3. Mentioneaza doua teme/ motive literare din text.
10p
4. Indica doua marci lexico-gramaticale ale eului liric.
10p
5. 1In ce tip de lirism se incadreaza textul ?
Argumenteaza!. 10 p
6. Care este semnificatia cercului in strofa a doua?
10p
7. Identifica metafore ale cunoasterii in textul poeziei.
10p
8. Care este rolul punctelor de suspensie din finalul
textului? 10p
9. Ce rol stilistic dobandeste adverbul ,,deodata” ?
10p

10. Comenteaza, in 10 — 15 randuri, prima strofa a
poeziei, subliniind relatia dintre ideea poetica si mijloacele
artistice. 10p

Nota: Toate subiectele sunt obligatorii. Se acorda 10 puncte
din oficiu
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TEST DE EVALUARE
Se da textul:
(Docoment olograf)
draga iubitule,
sunt tuta sola in camera mea cu icoane pe sticla, sunt
ambetata, ci vino tu, stare mareata a sufletului, pe
motocicletd, pe biticlu, pe limuzina, mangafaua a
plecat la fetesti. De ce nu vii tu? Vina!
Mi-am facut unghiile cu sidef, am chef, arhonda, am

p.s. Adu si banda cu kenny rogers,

auguri, mita, strada blanarului 16 bis.

Ce servitute, ce dezgust

ce dezgust,

Ce plictis......

( . )

1. Noteaza, intre paranteze, numele autorului caruia tu crezi ca i
apartine creatia, precum si titlul creatiei.

2. Enumera tipul/tipurile de discurs utilizat/utilizate.

3. Precizeaza registrele stilistice utilizate in cadrul discursului.

4. Precizeaza sinonime pentru fiecare dintre cuvintele urmatoare:
olograf , mangafa, arhonda, servitute , dezgust.

5. Enumera tema/temele si motivele acestei creatii.

6. Evidentiaza procedeele artistice/figurile de stil care confera
expresivitate poeziei.

7. Precizeaza tipurile de lirism prezente in poezie.

8. Enumera cel putin patru expresii/locutiuni care sa contina
cuvantul ,,suflet”.

9. Incadreazi creatia intr-unul dintre curentele literare studiate,
argumentandu-ti optiunea prin precizarea si ilustrarea a cel putin
patru trasaturi.

10. Comenteaza poezia in 15-20 randuri, prin evidentierea relatiei
dintre ideea poetica si mijloacele artistice
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